Belgien bfr 86,- - Danemark dkr 16, - ItalienLit4.200 - Luxemburg Ifr 86,- - Niederlande hfl 4,70 - Osterreich 5 29, - Schweizsfr3,90 - Griechenland DR 700,- - Spanien Pta 360,-
[}

Mit
Doppel-

JETZT NEU!
AKTUELLER! -

- _'Brandheuﬂer Testder
~ neuen RennspleI-Sensa-
 tion auf der PlayStat:on

Bas neue Strategle- L
‘spiel im Hartetest: Bes- _-

se als Dle Sledler 3?7




Sony Playstation & SEGA DreamCast Software PSX

PSX-Boot-Chip (flr jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life 85,99
Playstation incl. Umbau inkl. Contfroller u. Spannungswandler 759,99 Akuji The Heartless 85,99
Asterix 85,99
Bust a Move 4 65,99

Memory-Card2 MB (30BL) 19,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

RGB Kabel
RGB Audio Kabel
Link Kabel
Padverliingerung

ony Wars: Vengeance

Crash Bandicoot 3 79,99
Devil Dice 79,99
FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99
KKND - Krossfire 89,99
Lemmings 39,99
Metal Gear Solid 88,99

NBA Live 99

i G Video Converter NTSC -> PAL 8999
“PSX Pad (versch. Farben) 15,99 VMS Memory-Card 69,99
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Controller 69,99 |
Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99
Racing Controller 139,99 §

SEGA DreamCast Software |

Blue Stinger 119,99 §

Godzilla Generation 119,99 °

Incomming 119,99

Pen Pen Tricelon 119,99

SEGA Rally 2 119,99

Sonic Adventure 119,99

The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99 Populous - The Beginning

Virtua Fighter 119,99 Racing Simulation 2 79,99

v Ridge Racer Type 4 79,99

TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
UEFA Champions League 85,99

BauConTec

PsX Maus  JNRAA

PAL Booster
RF Adﬁgfe?r ' Lindener Str. IS
X-Ploder 38300 Wolfenbittel
"
e _ 1[4 05331-99590
Lightgun (G-Con kompatible) 45,99
Lightgun (6-Con kompatible, Fax 05331-995928
MRRolnter) 79,99 http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht




DRIVER

Wir prasentieren Euch den brandheiBen Test zum neu-
en Racer von GT Interactive, der garantiert fur eine

Menge Fun vor dem Bildschirm sorgt.

Warpath: Jurassic Park
Omega Boost

Turrican 3D

Rainbow Six

MechWarrior 3

Rampage 2: Universal Tour
Diver’s Dream

Wild Metal Country

I9 advenrture

Legend of Kartia
Meridian59: Dark Auspices
Legend of Legaia

Shadowgate 64: Trials of the
four Towers

Tony Hawk’s Pro Skater
Actua Ice Hockey 2

All Star Tennis ‘99

NBA Pro 99

Power Pool

Microsoft Golf 1999 Edition

FrENNSPIELE +

simuLartionen

Demolition Racer
Midtown Madness

Driver W

Star Wars Episode 1: Racer
GTA London 1969

Sports Car GT

Age of Empires 2: The Age
of Kings

Black & White

The Sims

Die Volker

Land der Hoffnung

Streetwars

Railroad Tycoon 2 -
The Second Century

Airline Tycoon First Class

TIPSILICKS

~ rubriken

EPISODE
RACER

Fans auf der ganzen Welt warten auf die
Kinopremiere des neuesten Star Wars-
Films. Wir sagen Euch, ob der Star-Wars
Racer Euch die Wartezeit verstiBt.

Actua Ice HG

Age of Empires 2:

The AgeofKings ............... 58
Airline Tycoon First Class :
All Star Tennis ‘99

Black & White

Command & Conquer 3

Demolition Racer

Die Volker

Diver's Dream

GTA London 1969

Land der Hoffnung ............¥#0%
Legend of Kartia 2!
Legend of Legaia

MechWarrior 3

Meridian 59: Dark A

Microsoft Golf

Midtown M




SPECIAL

SPpECIat &

COMMAND &
CONQUER 3:

OPERATION

TIBERIAN SUN

Die Schlacht zwischen Gut und
Bose geht in die dritte Runde.

I:u@tx.k‘, ot

Neben den lonenstiirmen setzen Eugh diesmal auch unve
de Meteoritenschauer zu. Bei einem Einschlag entstehen tie

&

' Die Bruderschaft von NOD schiitzt ihre Basis durch neuartige Laserz
halten Feinde und das wuchernde Tiberium wirkungsvoller ab al

Wahrend Alarmstufe Rot zeitlich 60
Jahre vor dem ersten Teil angesiedelt
war, setzt Operation Tiberian Sun 20

von NOD streiten. In der zweiten Kampagne
versucht lhr als GDI-Commander McNeil, den
NOD-Clan endgultig auszuschalten. Anders

ie Nerven der Fange-
meinde von Com-
mand & Conquer

werden zur Zeit auf eine harte

Probe gestellt. Bereits vor fast ei-

nem Jahr wurde der dritte Teil der
Strategie-Saga von Westwood angekiindigt.
Doch Operation Tiberian Sun |aBt weiter auf
sich warten. Erst im Sommer werden alle Fans
endlich wieder in den Kampf zwischen der
Bruderschaft von NOD und der Global De-
fense Initiative (GDI) eingreifen kénnen. Wer
neu in das Spiel einsteigen will und die Vor-

ganger Command & Conquer: Der Tiberium-
konflikt und Command & Conquer 2: Alarm-
stufe Rot nicht kennt, kann sich Uber ein
Handbuch freuen, das dem neuen Werk bei-
gelegt werden soll. Darin wird auch die ge-
samte C&C-Geschichte noch einmal erlautert.

Jahre danach an.

4,

Wir befinden uns im
frithen 21. Jahrhundert. Zwar hat die GDI
den Sieg liber die Bruderschaft von NOD
errungen, doch das Tiberium wird zu einer
immer gréBeren Gefahr fiir die Erde. Und
auch Kane, der fiir tot gehaltene Anfiihrer
der Bruderschaft, taucht wieder auf. Der
Kampf gegen NOD entbrennt erneut.

Zur Wahl stehen zwei Kampagnen. Die NOD-
Kampagne umfaBt eine groBere Zeitspanne.
Sie beginnt mit den unterirdischen Kampfen
zwischen verschiedenen Gruppierungen, die
sich um die Herrschaft Gber die Bruderschaft

als bei den Vorgangern gibt es bei Operation
Tiberian Sun keine starre Kampagnenstruk-
tur mehr. Die NOD- und die GDI-CD enthal-
ten jeweils 20 bis 25 Missionen.

Wahrend die Hintergrundgeschichte li-
near verldauft, ist die Abfolge der Mis-
sionen nicht zwingend festgelegt. Um
das Ziel des Spiels zu erreichen, muf3
man etwa 12 Missionen bewiltigen. Je-
de erfiilite Aufgabe verringert den
Schwierigkeitsgrad der Hauptaufgabe,
allerdings ist diese Vorgehensweise
zeitaufwendig. Wer will, kann deshalb
Missionen liberspringen und so schnel-
ler - aber schwerer - ans Ziel gelangen.



sruptor ge-
rlich werden. Da alle =
ucheigenie - Einbheiten
n seiner:SchuBlinie in
Mitleidenschaft gezogel
en, solite man den
tpianen .
Schusset wer-

kénnen Granaten nicht
allzu weit werfen. Des-
halb setzt die GDI jetzt
gut ?epanzerte Diskus=
werfer ein. Ihr Wurfarm

wird durch Bionik ver-
 starkt. Zudem sind die

neuen Granaten wie ein
Diskus geformt und flie-
gen so gank ihrer Aero—

' auchidiesmabmichts &/

dern. Der neue Zecken-
panzer kann sich mit sei-
nen Zangen bis zum Turm
im Boden vergraben. Das
macht ihn fast unver-
wundbar. Seine K

und die

WAS IST NEU?

Explosives, blaues Tiberium
lonenstiirme, die High-Tech-Gerate wie

zum Beispiel Tarnvorrichtungen auBler Ge-

fecht setzten

Meteoriteneinschldge, die die Umgebung

mit Tiberium verseuchen
Man kann nun Wegpunkte setzen
Walder kdnnen abgebrannt werden

Nebel des Krieges

r.hen, dle Briicke i in die L

m Nachtmissionen

~ reits im Tiberium-

flikt eingesetzt wurden,

Sie grabt sich in die Erd&
und taucht d

m Der Spieler ist starker eingebunden und
wird in den Mission-Briefings und Z\m-
schensequenzen von emem Scha :

dargestellt

B Eingesetzte Einheiten gewmnen an Erfah-
rung und konnen teilweise in die nichste
Mission mitgenommen werden

W 13 Hohenstufen

zu ;agen, um den Vormarsch der uou-

ei Angriffe, bei sie je fiinf Geschosse abwerfen




SPECIaL

les Licht. Ein

Die Bruderschaft von

NOD taucht wieder S i

aufund auchihr - |
Fuhrer Kane ist
am Leben.

Deutlich verbessert wurde die Klnstliche In-
telligenz des Spiels. Der Computer reagiert
auf Eure Angriffe und richtet seine offensi-
ven und defensiven Bemuthungen danach
aus. Ist zum Beispiel Eure Luftabwehr etwas
schwachlich, kénnt lhr davon ausgehen, daf3
der nachste Angriff von oben erfolgen wird.
Also stellt Euch darauf ein. Auch die Samm-
ler, die im ersten Teil bei den Spielern fir ei-
niges Kopfzerbrechen gesorgt haben, verfu-
gen nun iber einen Uberlebensinstinkt, so
daB sie diesmal mehr Abstand zum Gegner
halten. Neu ist auch, daB Eure Einheiten bei
ihren Einsatzen dazulernen. Mit mehr Er-
fahrung verbessern sich auch ihre Fahigkei-
ten. Einen Teil dieser Einheiten kénnt Ihr
dann sogar mit in die nachste Mission hi-
ndber nehmen.

Die GDI steht auf der §
des Guten und versucht,
die Bruderschaft von NOD
endgiiltig zu zerschlagen.

achtmissionen. Scheinwerféf tauchen den Schauplatz in kiih- L
in der Nahe der Basis leuchtet griinlich. :

Eine groBere Rolle als bisher werden
auch die Witterungseinfliisse und die
Umgebung spielen. Zu den lonenstiir-
men, die technischen Geraten schwer
zusetzen, kommen noch Meteoriten-
schauer hinzu, die Zerstorung und Tibe-
riumkristalle verbreiten.

Eis und Schnee setzen den Truppen zu, das
Gelande kann durch Sprengungen oder
Brande verandert werden. All diese Neue-
rungen werden sicher dafiir sorgen, daB
auch C&C 3 wieder viele Fans fir lange Zeit
an den Bildschirm fesseln wird.

Patrizia Stajer

Veroffentlichung: ........... Sommer ‘99
Hersteller: ..... Westwood/Electronic Arts

Zu den Einheiten der GDI gehért auch die Jumpjet-infanterie. Beim Angriff
N asis beschieBen die Kampfer mit dem Raketenrucksack einen

Ein nachtlicher Angriff der NOD auf die GDI-Basis.
Drei Mammut-Panzer bilden die Vorhut. Schein-
werfer tauchen die Szenerie in gleiBendes Licht.

Sl SRR . -

der GDI macht das NOD-Gift-




VIIIA
Ausgaben

H@SEEM@SJJ

Das GAMES AND MORE - Abo:

12 Ausgaben zum Preis von 10 — nur DM 39; (0S 290)

letz@nrufen. m /5%% %

mimamserne|r;
GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

PlayStation © Nintendo 64 ® PC e Dreamcast

Die neuesten Games - Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun



Wir wollen wissen, welche §
coupon oder eine Postkarte®

iele lhr am liebsten spielt. Schickt uns gén Zeugnis-
it Euren Lieblingsspielen (System nicht verges-

senl. Wir erstellen dann daraus fur jede neue Ausgabe die aktuellen Leser-

charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an

- METAL GEAR SOLID

KONAMI =&
Nichts Neues an der Spitze der Charts.
Das Agentenspiel bleibt vorn.

<ELDA

NINTENDO #iesel

Link behauptet sich auch dieses Mal
gegen die starke Konkurrenz.

FIFA 99

ELECTRONIC ARTS FC P8 N84
FIFA kampft sich nach vorne. Warten
wimab, ob es noch weiter nach oben
geht.

TUROK 2

ACCLAIM BPC NEB<4

Turok ist auf dem Vormarsch und hat
zwei Platze gut gemacht. .

T S

STOMB HAIDEFI (111

R&mwxme. o

|7
)
*

e

EIDOS PC P8
Der Trend _hélt leider an: Lara ist auf
dem absteigenden Ast.

DIE SIEDLER Il

BLUE BYTE P

Einen kleinen Rickschritt muBten in
dieser Ausgabe die Siedler hinnehmen.

NEED FOR SPEED 3
ELECTRONIC ARTS /P

Der héchste Neuelnstleg in die Games-
and-More-Charts.

TEKKEN 3

NAMCO =&

Noch kann sich das Prigelspiel in den
Top Ten halten. Aber es geht abwarts.

R AR

"GRAN TURISMVMO

SCEE P8
Auch der zweite Neueinsteiger in dieser
Woche ist ein Rennspiel.

BANJO - KAZOOIE
NINTENDO miEs<L

Bandicoot ist aus den Charts gefallen,
Banjo und Kazooie halten sich noch.

[CIVILIZATION:
ICALL TO POWER
IACTIVISION

[ELECTRONIC ARTS

'NEED FOR SPEED 3

[EVERQUEST
iVERANT.’SNY

FLECTRONIC ARTS

'BALDUR'S GATE
INTERPLAY

SYPHUN FILTER
‘989 STUDIOS/SONY

RIPLE PLAY 2000

HEROES OF MIGHT & | MLE 2000

MAGIC 3
\UBI SOFT

{989 STUDIOS/SONY

'ROLLERCDASTER

TYCOON
MICROPROSE

IARMY MEN 3
300

COMPUTEC MEDIA

Redaktion

GANMES AND VIORE

Kennwort Charts
Roonstr. 21
80429 Niurnberg

»

'MARIO PARTY
NINTENDO

i 25 7]

WDFIMSA R-
VIAGED D
| MICROPROSE F(

PATRIZIA
STAJER
REDAKTEURIN

GEX 3
EIDOS P&

'DIE SIEDLER Il
| BLUE BYTE PC

I.JWE

INHL '98
ELECTRONIC ARTS
| PC PSP

OSTER
REDAKTEUR

NER D
KAISER
LAYOUTER

PIZZA
SYNDICATE
| SOFTWARE 2000 ¢

DUNGEON
KEEPER
BULLFROG P2

DIAB LD E
BLIZZARD/CENDANT =2

'SPACE
INVADERS
MIDWAY & AD

{FINAL
FANTASY
| SQUARESOFT P&

DUNGEDN
KEEPER
| BULLFROG P&z

LAYOUTER

IMARIO PARTY
ININTENDO

/BEETLE ADVENTURE
IRACING
IELECTRONIC ARTS

INDIZIERT

'ZELDA: OCARINA OF TIME
ININTENDO

ALL STAR EASEEALL
2000
ACCLAIM

'DRIVER
| GT INTERACTIVE P&




Auf den Action-Seiten geht es richtig zur Sache! Ob 3D-Shooter, Beat ‘em Up oder Action-Adventure —
in der Action-Ecke fliegen die Fetzen. Nur die besten Fighter setzen sich durch. Wer es etwas ruhiger an-
gehen lassen will, der kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertreiben. Alle Plattform-
‘ liebhaber konnen dabei ihre Lauf- und Hipfkiinste un-
M A ter Beweis stellen. '

A

SEITEN

Warpath: Jurassic Park .. . . .Seite 10

- 1: Turok 2
OmegaBoost .......... . . .Seite 12 = Tomb Raider Ii
- - 3. Metal Gear Solid
JUEKTICaN 3. .« i aianie i . . .Seite 13 g Tekken 3
S - - 5. Unreal
Rainbow Six ........... .Seite 14 = Mistionlinpossibia
MechWarrior3 ......... . . .Seite 16 7 TambRaicen |
8. Turok
9. Half Life (dt.
Rampage 2 - 10. F:rsalleen( )
UniversalTour ......... . . .Seite 16
Diver's Dream ......... . . .Seite 17
Wild Metal Country .. ... . . .Seite 17 |
Descent Bl tr e o e e R e e L Mai 99 1. Metal Gear Solid
Bugs Bunny LostinTime ..PS .................. Mai "99 2. Tomb Raider Il
KNG PG e, e s B E e R e e Mai "99 3. Turok 2
OOt CAS Gl o e s i SOOI 0 A Mai 99 4. Half-Life (dt.)
Lode Runner '..........tINEEEES . 000, ... Mai 99 5. Unreal
Alien Resurrection ........PS ...........ccu... 4. Juni 99 6. Forsaken
G-Police:2 o Ci oo . SR . e 25. Juni 99 7. Dark Project
DN: Zero Hour ;o 5o - SIS . i v davsvass oo Juni ‘99 8. Tekken 3
Syphonibilter 1. (o0, SIS, o . i SRt Juli '99 9. Colony Wars - Vengeance
Drakans: toi i edemiit S e s e e Juni "99 10 Apocalypse




iBattacken ausge-

tattet, die man mit-
einander kombinie-
ren kann.

>> Mit Storm entwickelt Buka Entertainment. vor allem fir das Strategie-Rollen

spiel Rage of Mages bekannta ein neues ActionspielQ Als PC-Bil@gtirliegst Du .im

futuristischen Jdgern drei Kampagnens die aUs rund LD Missionen bestehen-<<




Peter Molyneux,
Gamedesigner von Black & White,
gum Thema Original-=Spieles

Computerspiele stecken immer
noch in den Kinderschuhen.
Damit sie zum revolutiondren
Unterhaltungsmedium der
Zukunft werden, muB sehr viel
Zeit und Engagement in ihre
Entwicklung investiert werden.
Jede Raubkopie bedeutet, daB
weniger Geld zur Verfiigung
steht, um revolutiondr und
innovatiyv zu sein. Spiele
werden vielleicht giinstiger,
wenn sich die breite Masse
‘mit ihnen beschdftigt -

aber deiinitiv nicht,

solange es Raubkopien gibt.
Deshalb mein Appell:

beit mit GVU und VUD. Copyright COMPUTEC MEDIA AG.

{iiiee _
_ ;fﬁﬂix\zgg: _

H

BV
N

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.



Dir keine Pause.

chon das tolle Intro 1aBt a
in Omega Boost steckt. Bereits zu Be-
ginn geizen die Entwickler nicht mit
spektakularen Effekten. Und es kommt noch
besser. GroBartig neue Spielideen hat der Welt-
raum-Shooter zwar nicht zu bieten, die Grafik
und die tolle Steuerung heben das neueste Pro-
jekt von SCEE jedoch deutlich von den meisten
anderen Action-Knallern ab.

Die gegnerischen Roboter, Raumschiffe
und Raketen sind zum Teil so riesig, daB sie
den Bildschirm fast sprengen. Die Explo-
sionen nach einem Treffer sind super um-
gesetzt. Man hat das Gefiihl im Kino zu sit-
zen. Und dann die Effekte! Gegner schieBen
urplétzlich aus dem Sand des Wiistenpla-
neten hervor, Unwetter ziehen vorbei,
Triimmer und Funkenregen ergieBen sich
uber die Kampfplatze.

Und auch der Sound pafB3t perfekt zum Schlacht-
getiimmel. Die erstklassige Steuerung macht
die Kédmpfe Eures Roboters gegen die feindli-
chen Einheiten zu einem echten Erlebnis. |hr
rast die ganze Zeit von einem Stahlungetim
zum nachsten und versucht es méglichst schnell
der Altmetallverwertung zuzufthren, langwei-
lig wird es trotzdem nicht. Wenn lhr einen
Feind mit der Zielvorrichtung nur streift, rich-
ten sich Eure Fadenkreuze perfekt auf dessen
empfindliche Stellen aus. Dank Boost-Antrieb
und Analog-Controller tbersteht lhr auch die

heftigsten Schlachten ohne entscheidenden
Energieverlust. Fair bleibt es auch, weil der 3D-
Kompal3 an Bord Eures Roboters und die Scan-
Taste, mit der Ihr Euch automatisch in eine glin-
stige Position gegeniber den Angreifern
bringt, die Orientierung wahrend der heftigen
Kampfe erleichtern.

Nachdem Ilhr Feindformationen, Zwi-
schengegner und Endgegner zu Blech ver-
arbeitet habt, wird Euer Kénnen als Pilot
bewertet. Nur wer hier gut abschneidet,
kann auf dem néichsten Level mit einer
noch gréBerer Antriebskraft seines Robo-
ters rechnen.

Schade, daB wir uns noch einige Wochen ge-
dulden mussen, bis wir uns alle dem Grafik- und
Geschwindigkeitsrausch von Omega Boost hin-
geben kénnen.

Patrizia Stajer

Veroffentlichung: ............... 23. Juli'99
Hersteller: .............. 8%, , . .08 SCEE

ind gefahrlich. Wenn Du nich
isweichst, wird es bose fiir | t

ihn mit Deinen Waf-
fem Weg ra

en ist nicht allzu schwer. Wenn Du
Br mit dem Fadenkreuz streifst, rich-
ie Fadenkreuze automatisch aus.

>>Rainbow Six erhdlt eine Fortsetzung-

1k Levels sind.geplant: >> Ab Juni soll

ler- und Sechs‘ﬂéhrgpiéléﬁkérten'auf-




Der Einzelkdampfer wagt
zweiten in die dritte Dim

p

urrican, einziger Uberlebender einer _
Spezialeinheit, kampft sich schom®
seit Jahren clurch zwe:dlmens

Konstruktionen und Levels der Ac- - '

tion-Saga. In der Tomb-Raider-Per- Beiden Waffensystemen setzen die Entwickler
spektive macht lhr Euch auf in den auf GroBe. Allerdings ist ihr endgiiltiges Aus-
Feldzug gegen das Bése. Turricans sehen - wie auch das der Gegner und Spielfi-
Kampfanzug ist mit etlichen Waffen guren - noch nicht festgelegt. Bis zum Erschei-
versehen und im Laufe des Spiels ent- nen des Spiels kann sich am jetzigen Aussehe
deckt lhr verborgene Kisten, in denen  des Spiels also noch einiges andern.

Ihr Waffenextras findet. Patrizia Stajer

Auch durch den Sieg tiber Eure Feinde konnt  Veroffentlichung: Dezember ‘99 Die verschiedenen Waffens
Ilhr Eure Waffensysteme weiter aufstocken.  Hersteller: Rainbow Arts/THQ mal manuell aussuchen un

Bl realitétsnéher als Teil 1 werden- Neue Maffen1 wettereffekte1 184 Missionen und
Return to Na Pall wartet mit dPEl welteren Gegnern1 neuensWaffens 2wolf Einspie®

M111151 wurde als Sprecher fur die deutsche Ausgabe von QOutcast gewonnen. <<



RAINBOW SIX

Mit einer Anti-Terror-Einheit geht lhr auf Jagd
nach Terroristen, Drogenbossen und Erpressern.

Als Befehilshaber der Truppe braucht lhr gute

Nerven und strategisches Geschick.

\

aBt sogar Briicken.
himmert Tageslicht.

ainbow Six diente
ige Roman von Best-
Clancy. Derawurde
agd auf Roter Ok-
ell”. Bemerkens-
ist dabei die ge-.
ktiven Geschichtd
nd genau dieser
ealstat macht Rainbow Six
und schy Btreibend spar;;

h fest, von wo aus die
Imglnnen soll

heit. Je nach Auftrag fiihrt Euch der ]
nen Flughafen, eine Schweizer Bank

Geht thr mit einer
einer verschlossel
zweiten Kampf
Fenster ins Inn 3

n bei der Missions-
vorbereitung. 'man sich namlich,
ins Getiimmel s‘liirlall und den Gesetm
losen den Garaus machen kann, uai
~man zunichst ein sd;lagkraﬂnges am ,
pekte des -nsatzos zu beachten. Mau
braucht Spnugshﬂexperten genam

tung. In der §

Ein groBer AuBenbereich verbind
Gebaude der Industrieanlagen u

spielsweise deutlich das typische
Klicken, wenn bei einer Waﬂe las
gazin gewechselt wird.

tion: Da diese be

ein Treffer todlie
hohter Adrenal
Minute der Mi

sein kanr
piegel von d
an garantiert.

Wahrend Grafile
stufen eher ein
sind Musik un
fekte fiir die A

hireiche Animations- |
ende Rolle spielen,
_' entische Soundef-

das Gefiihl, t
kampf teilzun
Mittendrin sta
lichkeiten des
und das Gegner
Rainbow Six ei
Bestseller werden

Hersteller:
Veroffentlichung:

.......
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kann man

Spiel gesch
verschieden

ischen den Teammitglie
winkeln heraus verfol

eine Zusatz CD fur Half Llfefangekundlgt Der Spleler kehrt zur Blackmesa oD~

t noch mehr Interaktlona

91ne neue Allenrasse



Hauser sind fur die 100 Tonnen s:hweren D:ashl
kein Hindernis. Sie stampfen die Gebaude in
Grund und Boden.

spletspass. 8 40/0

MechWarrior 3 b

Herstallers" |\ o Dl in MicroProse
Veréffentlichung: ............ 11. Juni '99
Prais: . s e T ca. DM 90,-
Spleleranzahl: . boc DLl Doe b i, 1-8
t Ganre: i e Action

Coole Atmosphare, grofie
" Auswahl an Waffen und
Kampfkolossen

Die Grafik ist nicht so
berauschend, die K| zu
schwach, Steuerung fiir
Anfanger schwierig

mmt, Alters- Grafik: 79% f
wl:htigar N8 dnch die fusigane: ... ;
1 _ch‘ﬂg Strategie und : - o 5 Jggr'esn : :
i 'mg%f' :: b Dieser Panzer verabschiedet sich nach einem {Sound: IS%

direkten Lasertreffer auf den Schrottplatz.

getume fir die Innere Sphare im Kampf gegen  Landschaftlich prasentiert sich das Spiel da-
den Smoke-Jaguar-Clan. gegen recht karg. Daflr allerdings gibt es
, viele nette Details wie FuBspuren, Schram-
Zundchst wahit der Spieler die Landschaft men in der Cockpitscheibe, Rauch oder
und eine von finf verschiedenen Spiel- Staubwirbel. Die KI (Ktnstliche Intelligenz)
varianten aus. AnschlieBend, nachdemder der Computergegner |aBt etwas zu wiin-
Chef einen Auftrag mittels Landkarte und schen Ubrig. Die Steuerung ist recht kom-
kurzer Videosequenz erteilt hat, riistet plex, daherflur Anfanger zunachst schwierig
man seinen Mech aus und beginnt sein er- zu meistern, genauso wie der recht hoch an-
stes Duell. Dabei spielt die richtige Be- gesiedelte Schwierigkeitsgrad. Die coole At-
waffnung eine entscheidende Rolle. mosphare entschadigt hierfur aber und so
ist MechWarrior 3 ein solides, gutes Spiel fur

Soundtechnisch bietet MechWarrior 3 dramati-  Action-Fans.
sche Musikstticke und dazu fetzige 3D-Effekte. Uwe Oster

— K

ie  Hintergrundgeschichte zu

MechWarrior basiert auf einem

Brettspiel, das weltweit eine
groBBe Fangemeinde hat. Nunmehr erscheint
der dritte Teil der Computerumsetzung. Wir
schreiben das 31. Jahrhundert. Kriege wer-
den durch die BattleMechs geflihrt, be-
mannte Kampfmaschinen, die auf kraftigen
Saulenbeinen Uber die Schlachtfelder stol-
zieren. In vier Ubungsmissionen kann sich
der Spieler mit der etwas schwierigen Steue-
rung der Metallungeheuer vertraut machen.
Und dann geht's mit insgesamt 20 Missionen
zum Kampf. Der Spieler steuert eines der Un-

| — =< | @ —i =
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@ Im Grunde geht es nur darum,  risches Werk. Man muBB dabei mehre- lduft schén gemachte Bonus-Stufen.

die Metropolen dieser Welt

moglichst effektivund nachhal-
tig in Schutt und Asche zu legen. Das
mutet vielleicht etwas seltsam an,
aber kann durchaus eine Menge Spal3
machen. Mit einem von drei zur Aus-
wah!| stehenden, kraftstrotzenden

re Kontinente und Staddte heimsu-
chen, um die Figuren des Arcade-Vor-
|aufers — Ralph, George und Lizzy — zu
befreien. Mit kraftvollen Tritten,
Schlagen und Kombos zerlegt man
nach und nach die ausgesuchten
GroBstadte dieser Welt. Unterwegs

Die Comic-Grafik von Rampage 2 Uni-
versal Tour ist witzig und cool ge-
macht.

Hersteller:
Genre:
Preis:

Monstern beginnt man sein zerstore-

sammelt man Extras auf oder durch-

Veroffentlichung: ........ 30. Mai ‘99 7




DIVER'S DREAM ©

Auf gefahrlicher Schatzsuche im Pazifik.

Unter Wasser lauern gefahrliche Fische. Vor die-
sem Tigerfisch solltest Du Dich in Acht nehmen, er
TR W O AR 0 g ist giftig.
An Land kommst Du in Kontakt mit den Inselbe-
wohnern, die Dir Auftrage und wichtige Informa-
tionen geben.

Drehung 100 4110 Tempo 1004115
Fbwehr 10 fAngrifi 4
Gehiisse 10 Extra 37
Luft 2

n den Tiefen des Ozeans liegt das Wrack

des Luxusliners Gigantic Matilda. Schatz-

sucher stlrzen sich ins dunkle NaB, um
die Schatze, die in dem gesunkenen Schiff
verborgen sind, zu bergen. Doch das Meer ist
unerbittlich, keiner der Taucher kehrt lebend
zurck.

Nur Du wagst Dich noch in die bedrohli-
chen Tiefen des Slidpazifik. Als Abenteu-
rer Jean machst Du Dich auf den Weg zu
einer Siidseeinsel, um von dort aus Dein
gefahrliches Unterfangen in Angriff zu
nehmen. Doch noch fehlen Dir die finan-
ziellen Mittel, um nach den Schitzen tau-
chen zu kénnen.

Deshalb nimmst Du kleinere Auftrage der In-
selbewohner an und machst Dich fir sie auf

die Suche nach Bergegut, das auf dem Meeres-
boden herumliegt. Erst wenn Du Deine Finan-
zen dadurch gehorig aufgestockt hast, kannst
Du Dir die teure Tauchausrtstung zulegen und
auch in groBerer Tiefe nach den 160 Schatzen
suchen, die es in Diver's Dream zu entdecken
gibt. In Gesprachen mit der einheimischen Be-
volkerung erhaltst Du wichtige Informationen
und neue Auftrage oder wickelst Geschafte ab.
Unter Wasser suchst Du nach Gegenstanden,
die Dich bei Deiner Mission weiterbringen.
Doch die 3D-Welt des Pazifiks ist nicht unge-
fahrlich. Quallen, gefahrliche Fische wie der Kil-
lerhai oder der giftige Tigerfisch und herabfal-
lende Steinbrocken kénnen Deiner Gesundheit
arg zusetzen.

Zum Gliick ist Jean ein geschickter Taucher,
der sich durch schnelle Drehungen und

WILD VIETAL COUNTRY

Was an Wild Metal Country am
meisten auffallt? Nun, die Grafik
ist recht bunt geraten. Ansonsten

Diver's Dream.

Hebsteller: ol iands, iy Konami
Veroffentlichung: i
|17 A AR P R ca. DM 99,-
Spieleranzahl: 16 Spieler Netzwerk/Internet
GERYe s Action-Adventure

| Die Unterwasserwelt ist an-
sprechend gestaltet, Hilfe
fur Anfanger durch die In-
selbewohner i

Schlechte Kamerafiihrung,
Steuerung kann nicht tber-
zeugen, langweiliger Land- |
gang

Alters-
freigabe: ..
Unbe-
schrankt

:‘ Grafik: Q%

einem gepanzerten Fahrzeug versuchst
Du, die Herrschaft auf dem Planeten
des Tehric-Systems erobern, indem Du
die feindlichen Kampfmaschinen zer-

Schwimmbewegungen aus der Gefah-
renzone bringt. Manchmal gibt es dabei
allerdings Probleme, denn die Steue-
rung des Tauchers weist doch einige
Schwéchen auf. Oft macht einem auch
die Kamerafiihrung einen Strich durch
die Rechnung.

Unzahlige Male versperren Steine die Sicht
oder die Kamera zoomt nicht nahe genug
an Jean heran, so daB man Gefahren nicht
rechtzeitig erkennen kann. Wahrend die
Unterwasserwelt liebevoll gestaltet ist und
wirklich die Lust am Tauchen weckt, wurde
an der Umsetzung der Landgange gespart.
Sie laufen immer gleich ab, so daB relativ
schnell Langeweile aufkommt. Der Spiel-
spalB halt sich also in Grenzen.

Patrizia Stajer

sorgt. Letztlich ist das einzige Ziel des
Spiels, Deine Feinde abzuschieBen und
deren Geschitzen auszuweichen. Far
langen SpielspaB taugt das nicht.

gibt es nicht viel Bemerkenswertes. Wie
schon bei Lemmings und GTA hat DMA
Design in die Optik eher wenig inve-
stiert. Vor allem die Planetenober-
flachen sind recht karP geraten. Auch  Level gebeamt. Aus der Luft wirst Du
das Spielprinzip ist relativ simpel. Mit  mit Munition und neuen Waffen ver-

i A O o A A O A AN i B L

storst und Energiekapseln sammelst.
Wenn Du acht Container fertig hast,
wirst Du automatisch auf den nachsten

Hersteller: ..... DMA Design/Gremlin
Genre: . e ia Action/Rennspiel
Prals: e ;

Verdffentlichung: ........... Mai '99 7

XAmMITrTaxXxn-—LC£ 0




Tja...gewinnen will gelernt sein} Nur wer di'e
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlosungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE — und Du machst Dein Spiel!
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NINTENDO 64 » GAME BOY * GAME £
wur 3 SODENR, 1 Jamowas,,
20 SEITEN KOMPLETTLOSUNGEN
GOEMON 2

CASTLEVANIA

DONKEY KONG 64

Sensationelle Bilder: Die 64 Bit-Version des SNES-Klassikers
Games enthilit!
-

JADOWGATE 64 ¢
L Nintend _.VOLT

>
Im Vorabtest g e

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider

Kinosensation!

I 2 RIESENPOSTER: SUPERMAN +

" SHADOWGATE 644



Kombinationsgabe und Geschick sind gefragtin unserem Action-Adventure- und Rollenspielteil. Zahl- ) k
lose Geheimnisse gibt es zu liiften, anspruchsvolle Missionen zu 16sen, verwirrende Ratsel zu entwir-
ren und pfiffige Aufgaben zu bewaltigen. Hier kénnen sich alle cleveren Sherlock ;

o Holmes, Elfen, Zwerge und Magier nach allen

_ Regeln der Kunst austoben. =

Legend of Kartia S ....Seite 20

Meridian59 -
Dark Auspices .........PC ... .Seite 21

PS ... .Seite 22
NG44 . .Seite 24

Legend of Legaia
Shadowgate 64

Master of Monsters

Silver

Tunguska

Soulblighter

Dark Messiah

Techno Mage

Shadow Man ....August’
Techno Mage September °
Hype: The Time Quest ....

Ihr seid auf der Jagd nach neuen Ratseln und Abenteuern?
lhr wartet auf interessante Missionen und unentdeckte Ge-
heimnisse? Wir verraten Euch schon jetzt, wann die cool-
sten Neuigkeiten auf den Spielemarkt kommen.

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIl
Baldur's Gate

Silent Hill
Banjo-Kazooie

Super Mario 64

Final Fantasy Vil
Diablo

Fallout 2

Wild Arms

OWNOOOO | WU hN=

1.
=.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
a.
10

Hier kénnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert ein-
fach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
und schickt das Ganze an Games and More.

referenz

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VII

Super Mario 64
Banjo-Kazooie
Guardian’s Crusade
Grim Fandango

Wild Arms

Breath of Fire IlI
Diablo

Baldur’s Gate

CoNOGABRSA
CoOoONOOUEWN=

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and Mo-

re? Hier seht Ihr alle unsere Highlights des Genres auf einen

Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Aben-

teuer und Action bieten.

19
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adventure

sen Machte. Nachdem Du Deine HandIungs—"'
moglichkeiten in einer EinfUhrung erklart

bekommen hast, kannst Du Ioslegen

Die Schlagkraft Deiner Waffen ist ab 51';- _
gig von den Hitpoints auf Deinem Konto.

Mitentscheidend ist aber auch, in welcher

Position Du dem Gegner gegeniiberstehst

und ob Du die geeignete Schutzausrii-

stung (Helm, Riistung, Stiefel) angelegt"

hast.

Beim Nahkampf solltest Du das Schwert
wahlen, befindest Du Dich gegentiber Deinem
Feind in einer erhéhten Position, empfiehlt
sich, die Streitaxt. Und wenn Dein Gegentber
dich Gberragt, solltest Du es mit der Lanze ver-
suchen. Gute Dienste leisten auch die Zauber-
spriiche, die Urgewalten wie Feuer oder Was-
ser heraufbeschworen kénnen. Wenn Du die
richtige Formel weiBt, kannst Du zudem Waf-

&

fen und sogenannte Phantome herbeizau-
bern. Diese Phantome sind Monster, die Dei-

. nem Feind heftig zusetzen.

Strategische Uberlegungen spielen bei
of Kartia eine groBe Rolle. Die

. Aufstellung der Parteien wahrend der
Kampfe ist festgelegt. Du muBt also ge-
~ nau dberlegen, wie Du Deine Spielfigur

in eine glinstige Kampfposition bringst.

'Am besten nimmt man sich zuerst den

bedrohlichsten Gegner vor. Der Schlag-

~ abtausch selbst ist dank der gelungenen

Steuerung kein Problem.

Zwischen die Kampfszenen wird die Hinter-
grundgeschichte von Legend of Kartia durch
ausfihrliche Gesprache unter den Hauptfi-
guren vorangetrieben. Eine simple Steue-
rung, eindeutige Kampfwertungen und die
einfache, aber zweckdienliche grafische Um-
setzung machen Legend of Kartia zu einer
ansprechenden Kombinationg aus Rollen-
spiel und-Strategie.

Patrizia Stajer

Veroffentlichung: ............... Juni ‘99
L P Konami

LEGEND OF KARTIA

| stimmt das Leben auf unserem Pla-
en vor 1000 Jahren. In der Rolle von Toxa
assico oder seinem we

T TS T e
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tainmenty auf den Narkt- Es wlrd zehn verschledene Splelenden geben{ dle 1nner-‘
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halb von drei 1n Echt291t berechneten
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errelcht werden mussen-




rs Warenzeichen.

F
g
£

VMIERIDIANSS

Ias Abenteuer geht weg;er

Die Onlme Splelewelt

geworden.

ark Auspices ist bereits das dritte
D Update des Online-Rollenspiels

Meridian59. Von Version zu Ver-
sion wurde die Spielewelt gréBer und reich-
haltiger. Auch Dark Auspices bietet den Rol-
lenspielern wieder einiges Neues: Herzog
Kalior ist tot, ermordet. Sein Neffe Akardius
greift nach der koniglichen Macht. Doch Re-
bellenfiihrer General Jonas D'Accor undidie
Prinzessin wollen das verhindern. Die von
den Spielern gesteuerten eigenen Helden er-
rten neue Monster, Aufgaben und Areas.
Das Leben in Memhgp ist gefahrllch Hinter
jeder Ecke kann eine schreckliche Kreatur
oder ein Feind lauern.

Wie immer ist der Client zu dem Spiel
auf der €D der PC-Games und PC-Ac-
tion zu finden. Nach Installation der

Das offizielle

s Tekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du
alles Gber Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.
Nur 24,95 DM

Ridge Racer 4

Das offizielle Losungsbuch. 144
Seiten vierfarbig, DIN A4-Format,
groBes Poster, ausflhrliche
Beschreibung aller 320 Fahrzeuge
und Strecken, Fahrschule, Tips,
Tricks und Interviews.

Nur 24,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fir kraftvolle Vibrationseffekte bei allen
Spielen mit ,Dual-Shock™-Unter-
stitzung. 8 Aktionstasten, digitale
Fingertip-Rennschaltung, Gas-
und Bremspedal, programmier-
e Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl. Netz-
adapter und ausfihfcher
Anleitung. Flir max.
Realitatsnahe. Auch fir alle
Rennspiele ohne ,,Dual
Shock*"-Feature.

rund 80 MB kann man sich m

&

ternet in Meridian einl
dem Rollenspiel-Ahen

Ver nicht gleich das Update
méochte, der kann auch in der Urfassung
Tal der Trauer beginnen und dort erste
 Erfahrungen sammeln.

Gf"‘_{isch wurde Meridian59 wieder etwas auf-
gepeppt. Das Spiel- und Steigerungssystem ist
ausgekliigelter und vielfaltiger geworden. Al-
lerdings bestehen no emlge argerliche Bugs,

n denen neth gearbeitet wird. Wei-
tere Infos findet Ihr auch unter

http://www.gamesonline.de

Uwe Oster

Hersteller:

Veroffentlichung: ...........Erhéiltlich

advenTture

L EN

£

5
L 1

L herr

g ’
An Monstern, die es zu hekampfen ¢
kein Mangel in Meridian. e

Dual-Analog
Joypad mit

Rumble-Technik
Mit Auto- und

Turbofeuer-Funktion.
DUM. RUMBI-E FURCE Zwei analoge Mini-
» Y ANALULUL Joysticks und X-tra star-
bx JOYPAD kem Rumble-Effekt.
!‘“‘“"""m Umschaltbar auf

Digitalmodus. Fir jedes
PSX-Spiel verwendbar.

The Glove
Fiihle Dein Spiel! Analoges "
und digitales Steuern direkt

mit Deiner Hand. Fur PlayStation!

Unverb. Preisempf.
Vertrieb in der Schweiz *
[I@@ ﬂﬂﬁ‘[l

129,95 DM

Wk 7
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advenTture

Nnars team umthe battle'
215 Experience and
Yuu ROW hwe the Fhahm Leaf

egen Ende des Jahres bricht fur alle
Rollenspiel-Fans eine gute Zeit an.
Nachdem wir Euch in der letzten
Ausgabe Final Fantasy VIII empfohlen haben,
stellen wir Euch diesmal Legend of Legaia vor,

. das urspranglich auch noch in diesem Jahr er-
. scheinen sollte. Um aus dem langen Schatten

von Final Fantasy herauszutreten, wird der Ver-

. offentlichungstermin aber héchstwahrschein-

lich ins nachste Jahr verschoben.

Dabei braucht sich das neue Rollenspiel
von Sony Computer Entertainment wirk-
lich nicht zu verstecken. In der Rolle des

. jungen Vahn bekommt lhr es mit den Se-

ru zu tun. Geheimnisvoller Nebel hat die-
ses ehemals friedliche Volk aggressiv wer-
den lassen.

Nur durch eine Stadtmauer kénnen sich die

| Menschen vor dem Nebel und ihren gefahrli-

chen Nachbarn schitzen. AuBer den Jagern
traut sich niemand, den Schutz der Mauern zu
verlassen. Auch Vahn will Jager werden. Doch
eines Nachts durchbrechen Monster den schit-

_ zenden Wall und die Seru fa_llen in die Stadt ein.

Das Abenteuer nimmt uf. Die Genesis-

@
LEGEND OF

vertreiben. An seiner Seite kampft ein Ra-Seru,

das nicht unter dem EinfluB des Nebels steht.
Und schon bald betritt ein weiteres Partymit-
glied die Bildflache: Noa. Auch sie wird von ei-
nem weiteren Ra-Seru unterstltzt. Diese ge-
sprachigen Kreaturen sind im Spielverlauf
von groBem Nutzen, da lhr Uber sie an neue
Zauberspriche herankommt.

Bei den Kampfszenen zeigt sich eine ge-

wisse Ndhe zu Beat-'em-Up-Spielen. So

kénnt lhr zum Beispiel die Ziele Eurer
Schldge vorher wahlen oder Hyper Arts,
die den Special Moves entsprechen, akti-
vieren.

Diese Hyper Arts konnt lhr aus Blchern lernen
oder durch Zufall herausfinden. Seid Ihr bei so
einem Angriff erfolgreich, wird der Hyper Art
automatisch gespeichert. Die Grafik des RPG ist
gelungen und vor allem die Gestik und Mimik
der Polygonfiguren hauchen dem Spiel Leben

ein. Die Spielgrafik wird komplett in Echtzeit {

berechnet. Wahrend der Soundtrack se
hérenswert ist, beschrankt sich die Spra
gabe leider nur auf die Kamp

~Vamp




adventure

Ebenso wie Schldge konnen auch die Hyper Arts kombiniert wer-
den. Voraussetzung dafiir sind genug einzelne Angriffe.

SM3SN

o

Die Polygongrafik des Spiels kann sich durch-
aus sehen lassen, auch wenn die Oberwelt
grafisch eher schlicht gestaltet ist.

Combos werden auf dem Bildschirm von Legend  Die Hyper Arts entsprechen den Special Moves in
of Legaia mit Schaden und Trefferanzahl ange-  einem Beat ‘em Up. Sie werden iiber Tastenkom-
zeigt. Sie sind besonders wirkungsvoll. binationen aktiviert und nach Erfolg gespeichert.

ur's Gate geben soll. >> Plinktlich zu Halloween am 31. Oktober plant Terminal Rea-
e und Zombies zum Leben erwachen. Ihr versuchta als Spezialagent der Lage Herr zu

-4
:

r September die Veroffentlichung des Action-Rollenspiels Techno Mage geplant. <<
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SHADOWGATEG4: =
TRIALS OF THE FOUR N5y
TOWERS _

In den vier Tlirmen des Schlosses Fors)
wird Euer Wissen auf eine harte 2
Probe gestellt. ; X
N
; f 4

%

S Tt T £ pm— e

Der We schemt versperrt doch wenn ihr dle ver-

i - : rd

R S

ol

B

e R S W,

T R R

Zu Beginn des Spiels ist Eure Spielfigur in einer Zelle eingesperrt, aus der lhr
sie erst befreien miiB3t, bevor lhr loslegen konnt.

Bei den Gesprachen gibt es leider keine Sprachausgabe. Die Texte sollen
aber bis zur Verdéffentlichung noch ins Deutsche iibersetzt werden.
in ganz alltagliches Adventure- lichkeiten des Shadow Castle sorgt zudem ei-
Spiel ist Shadowgate 64 nicht. Zum ne Ubersichtskarte.

wenn |hr gefahrliche Brande léschen oder an-
tike Statuen ordnen muBt. Fur einige Aufgaben
muBt lhr sogar erst die geeignete Ausrlstung
finden, um sie I6sen zu kénnen. Richtig span-
nend wird es in den vier Tirmen des dusteren
Schlosses, wo |hr schrumpft und einen Drachen
zum Leben erweckt oder als Blicherwurm den
Lesestoff im Castle erforscht. Die oftmals schén
illustrierten Blcher liefern Euch wichtiges Hin-
tergrundwissen oder Informationen, die so ent-
 scheidend sind, daB Ihr ohne sie das Spielen-
de nicht erreichen werdet. Gerade beim
; Blicherstudium solltet |hr also sehr

einen orientiert es sich bewuBt am
NES-Klassiker Shadowgate aus dem Jahr
1989, zum anderen erinnert auch das Game-
play an fast schon historische Zeiten.

Technisch kann Shadowgate leider nicht
tiiberzeugen. Die dreidimensionalen
Darstellungen sind texturenarm und
nicht detailliert ausgearbeitet. Auch
SchloB, Umgebung und Figuren sind op-
tisch nicht besonders gelungen. GroB-
tes Manko ist jedoch die Framerate, die
teilweise gering und schwankend ist.

Vorbild fiir das neue Spiel von Mitsui
waren die ersten Text- und Grafikadven-
tures. Kein Wunder, daBB Shadowgate ei-
nen leicht nostalgischen Touch hat. Und
nur selten muBte man in einem Adven- w....

ture seine Gehirnzellen so sehr in Der gute Soundtrack kann dieses Argernis

A ed

24

Schwung bringen.

Als Halbling Del White muiBt Ihr im Sha-
dow Castle unzahlige Aufgaben |6sen,
die im Verlauf des Spiels immer kniffli-
ger werden. Der Ausbruch aus der Zel-
le, in der Euch finstere Kreaturen ge-
fangen halten, ist dabei noch die
leichteste Ubung. Komplexer wird es,

B des Spielvergnigens miiBt |hr einen
Test absolvieren, in dem Euer neu er-
| worbenes Wissen geprift wird. Als
Hilfsmittel steht Euch dabei das Inven-
tory zur Verfligung, in dem alle Blicher
und sperrige Gegenstande ordentlich
verwahrt werden kénnen. Flr Orien-
tierung in den Uber hundert Raum-

nur zum Teil ausgleichen. Die 25 Musikstiicke
passen zum Ambiente des Schlosses und sor-
gen fir Spannung. Die Umgebungsgerau-
sche lassen des ofteren Gansehaut aufkom-
men. Kemco hat insgesamt 250 Sounds fir
die endgultige Version von Shadowgate an-
gekindigt. Ein Lob verdient die Steuerung,
die einwandfrei zu handhaben ist.

Patrizia Stajer
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Zum Teil verzieren Illustrationen die Biicher,
durch die Ihr Euch als Biicherwiirmer kampft.

| Hersteller: .
Veroffentlichung:
Preis:
Spieleranzahl: ...

Genres v ol ee LR s Adventure

| Anspruchsvolles Spiel ohne

Dauergeballere, Futter fiir
die grauen Zellen, guter
Soundtrack

Technisch nicht auf dem

neuesten Stand, sehr gerin-
" ge Framerate, Darstellung
undetailliert

Auf dem Plan ist das SchloB mit den vier Tiirmen, in dem Ihr etliche Aufgaben l6sen miiBt, dargestelit.
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X [JO /\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

neu! o Heft 7/99 ab 09.06. * monatlich * 148 Seiten

Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 526 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
281 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,
Alundra, Tomb
Raider Ill...

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen

Hits und Neuheiten:

Asterix, Rugrats,
KKND Krossfire,
Test Drive 5,
G-Darius. Hit-Tip -
die rasantesten
Newcomer des
Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Gex 3,
Ridge Racer

Type 4...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
V-Rally 2, Bugs
Bunny, Le Man
24, Sports Car
GT, Populous The
Beginning,

Work in Prngress E

der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

mehr Fun!

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes Mub fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lauft.

fur Deine

PlayStation!
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Tony Hawk’s Pro Skater
Actua Ice Hockey 2 ...
All Star Tennis ‘99 ....
NBAPro99 ..........
PowerPool ..........

Microsoft Golf
1999 Edition ........ :

Du wolltest Dich schon immer einmal wie ein FuBbalIstar_-W
"o oder ein Basketball-Profi fiihlen? Kein Problem! In unserer \
Games and More-Sport-Zone findest Du die heiBBesten Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Tennis bis Snowboard. Hier hat jeder die
Chance, den Sieg zu erringen.

: . . .Seite 28
i . . .Seite 30
s .Seite 30
e .Seite 32
i . . .Seite 32

e . . .Seite 33

NHLProi99 itz mte vl - SRS /NS Q. i i 28. Mai 99
No Fear Mountain Biking .. ............... 28. Mai 99
NELEBItZE s R e o 1.l 1. Juni "99
Prince Naseem Boxing ... PS/BLC. ... .......... Juni 99
UEEA: SEriker . c ... o ks SR st e - S, Juni "99
Box Champions' . .. ... oo SEEERR © 0. 2. Quartal ‘99
Mario/Golf . . oo s S SN ER 2. Halbjahr "99
ThisisiFaatball . .. 1. L SRS AT L August ‘99
WWEAthtude ;5 v o BB 00 o T August ‘99

FIFA 99

NHL 99

NBA Live 99

1080° Snowboarding
FIFA 98

Cool Boarders 3

VIVA FuBball

ISS 98

UEFA Champ. League 98/99
WCW/nWo Revenge

FIFA 99

NHL 99

NBA Live 99

Links LS 1999

1080° Snowboarding
WCW/nWo Revenge
All Star Baseball 99
NBA Jam 99

NFL Quarterback 99
Cool Boarders
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r ten Modellierung selbst
klassig aus. e

erigkeits-  Ein la nd" auf einem Trepj Der Zwei-Spieler-Modus wurde technisch |
il sorgt s ir eine hohe P o7 j ragend umgesetzt und bietet eine gute Ube

>> Sega steigt als Trikotsponsor bei Arsenal London ein. Insider vermuten eine
Wertigkeit der anstehenden Dreamcast-Kampagne zu laBft? >> Jetzt beteiligt sich

Microsoft will Access Ubernehmen. Die eigene Golfreihe soll als Budget-Serie fo




war gibt es dank Electronic Arts mit

Street Sk8ter bereits einen aktuel-

leren Titel, in dem das beliebte
Brett auf Radern im Mittelpunkt steht, doch
ist das Spiel nicht gerade berauschend und
von einer echten Simulation kann hier auch
keine Rede sein. Mit Tony Hawk's Pro Skater
soll sich das aber gewaltig andern: Das Soft-
warehaus Activision hat es sich zur Aufgabe
gemacht, die erste reinrassige Skateboard-
Simulation fur Sonys PlayStation zu ent-
wickelh. Zwei Partner sollen den Erfolg er-
. 'm&ghchen Zum einen das Insiderwissen der
31-jahrigen Skateboard-Legende Tony Ha-
Wk, zumeanderensdie fundierten Program-
mxerkenntmsse‘ von MNeversoft, die ihre
mit MDK und Apocalyp-

LA 1] 1] 6
wm'*"e**nn -

COME. 3
comnp. 4

[ Dasselet  @:-Atcept  ®-pack

it, sie hinterlassen
en Skateboardern.

sonsorsumme von zehn Millionen Pfund flur drei Jahre.

solitet Ihr Euch als erstes im freien Trai-
ning mit der Steuerung vertraut machen.
Insgesamt zehn Schauplatze stehen Euch
hierfiir zur Verfligung. Die Steuerung ist
auf der einen Seite zwar recht simpel, bie-
tet auf der anderen Seite aber dennoch
viel Spielraum fiir alle Aktionen eines ech-
ten Skaters.

Wahrend lhr mit dem Steuerkreuz die notige
Geschwindigkeit erzeugt, sucht Ihr innerhalb
des Areals standig nach geeigneten Stellen, um
zu einer Sprungeinlage oder einem ,Grind”
(Herumschlittern des Brettes auf einem schma-
len Objekt wie beispielsweise einem Treppen-
gelander) anzusetzen. Solche Aktionen erfor-
dern ein perfektes Timing beim Absprung, bei
der Stunttechnik, sowie bei der abschlieBenden
Landung, um auf dem Asphalt nicht einen
schmerzhaften ,Arschbomber” zu vollfihren.
Apropos Stunttechnik: ob Ihr wahrend des Flu-
ges einen Kick Flip, einen Nose Bone oder eine
andere spektakuldre Kombination vollfihrt,
hangt davon ab, welche Aktionstaste und Steu-
errichtung Ihr wahlt.

Neben realistischen Skateparks beweisen sich
besonders wagemutige Skateboarder auch in-

mitten eines riesigen Staudammes.

Vorhildlich: Die dreidimensionalen Strecken wur-
den sehr sauber und detailliert in Szene gesetzt.

Trotz der exzellenten Spielbarkeit und viel
Authentizitat hatten die Programmierer ein
grundsatzliches Problem zu bewaltigen.
Denn obwohl es kurzfristig sehr viel Spal3
macht, durch die Skateboad-Areale zu bret-
tern, Hindernissen auszuweichen und allerlei
waghalsige Stunts zu vollfihren, hatte der
Titel auf langere Sicht nur wenig Abwechs-
lung geboten. Aus diesem Grund erdachten
sich die Macher einen gewitzten und umfas-
senden Karrieremodus, bei dem Ihr Euch vom
Skateboad-Neuling bis hin zum Superstar
hocharbeitet. Flir Atmosphéare sorgen pas-
sende Drum&Bass- sowie Hardrockklange.
Und auch in optischer Hinsicht wird bei Tony
Hawk's Pro Sakter eine Menge geboten. Die
leistungsstarke 3D-Engine prasentiert samt-
liche Austragungsorte im lupenreinen HiRes
mit vielen Details und tollen Oberflachen-
texturen. Super modelliert wurden auch die
insgesamt zehn Skater.

Patrizia Stajer/Uwe Oster

Hersteller: .......... Activision/Neversoft
Veroffentlichung: ............. Herbst ‘99

) ' Video-Clips runden das Spiel ab
und bieten eine nette Zwi-
schenunterhaltung.

Ob das Riickschllisse auf die

ch EA an der Jagd-Euphorie. Der Titel Master Hunter wird zur Zeit entwickelt.

tgefuhrt werden-

Access SO11 Stch um

"Premium-Simulationen™

kimmern.<<
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] .fntélligenz der Traii
dafiir gestikulieren sie
ger an der Bande. 3

5 och ein Eishockey-Spiel? Aus Eng-
| land? Ein biBchen Verwunderung
kommt da schon auf, vor allem weil

die Konkurrenz von Electronic Arts Gbermach-
tig wirkt. Doch Actua Ice Hockey 2 schlagt sich
wacker. Saisonspiele, Playoffs, Freundschafts-
spiele, eine von Euch selbst zu kreierende Liga
oder der Trainingsmodus fir erste Schritte auf
den Kufen — im Angebot steht das Eishockey-

4 spiel von Gremlin Interactive seinen Gegen-
. spielern in nichts nach. Flir Schmunzeln vor dem
! Bildschirm sorgen dagegen die Spielernamen,
die aufgrund der fehlenden Lizenz gegentber
den Originalspielernamen der NHL leicht abge-
wandelt werden muBten (so wird aus Gretzky
Grotzky). Die drei Schwierigkeitsstufen lassen
sich durch Veranderungen bei den Regeln und
verschiedene Steuerungshilfen zusatzlich vari-
ieren. Optisch und taktisch weisen die Eis-

. hockeycracks allerdings einige Schwachen auf.

B0

ICE HOCKEY 2

mit -

Vor allem die Steuerung des Trainers soll-

te man selbst in die Hand nehmen und
nicht dem Computer Uberlassen. Die
Kiinstliche Intelligenz des Coaches liegt in
manchen Situationen scheinbar nur knapp
uiiber der des Pucks. Wie sonst kénnte es
passieren, daB er mitten im Spiel den Tor-
hiiter vom Eis nimmt?

Also: Stellt das Coaching auf ,,manuell”, wenn
lhr bése Uberraschungen vermeiden wollt. Die
Menufihrung und die umfangreichen Statisti-
ken erinnern stark an die NHL-Spiele von Elec-
tronic Arts, was ja kein Manko ist. DaB fur die
Darstellung der Akteure extra die Spieler der
Sheffield Steelers ins Motion-Capture-Studio
bestellt wurden, hat leider nicht fur den er-
hofften Realismus bei den Bewegungsablaufen
gesorgt. Die Kufenstars gleiten recht hélzern
Uber das Eis und auch der Puck bewegt sich

All Star Tennis 99

| L 2D BUF
L ¥ 7:.02 cGY

nicht gerade GbermaBig realistisch. Insgesamt
prasentiert sich das Gameplay von Actua Ice
Hockey eher arcadelastig. Eine perfekte Simu-
lation durft Ihr nicht erwarten.

Unproblematisch ist die Steuerung, die
sich am Genrestandard orientiert. Am be-
sten gelingen Pésse, Schiisse und Body-
checks per Gamepad. Wo Eure Mitspieler
positioniert sind, zeigen Euch kleine Pfei-
le an. Die Flugbahn des Pucks laBt sich an-
hand eines griinen Schweifs leicht nach-
vollziehen.

Wer Uber die mangelhafte Prasentation hin-
wegsehen kann, SpaB8 an einem rasanten Ga-
meplay hat und Abwechslung zur NHL-Serie
von EA sucht, kann mit Actua Ice Hockey 2 sei-
ne Schlittschuhe schniiren und das Eis erobern.

Patrizia Stajer

(zess (74

Bereits vor einigen Wochen gab
es die erste Testversion von All
Star Tennis ‘99, im nachhinein
entschloB sich Ubi Soft, diese Version
noch einmal zu Uberarbeiten. Doch
auch in unserem jungsten Testlauf
konnte der Titel seine Bewertung nicht
entscheidend steigern. Das Gameplay

q
u
i
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k
c
h
€
C
k

wurde nicht verbessert. Auch wenn All
Star Tennis auf dem N64 trotz dieses
Mankos die Nummer Eins im Bereich
Tennis ist, hatte man daran noch etwas
feilen kénnen. Positiv fir Anfanger ist
die Moglichkeit, das ganze Spiel Uber
auf der unteren, leichteren Seite des
Netzes zu spielen. Positiv sind auch die

drei angebotenen Schwierigkeitsstu-
fen. Die Steuerung hatte eine Uberar-
beitung vertragen.

Herstellers: . .couoiolan s Ubi Soft
Genre: Sportspiel
Prais: o s ca. DM 129,-
Veroffentlichung: ......... Ende Mai
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~ ten Uberblick

Hersteller: .
Veroffenthchung

Spleleranzahl 3 PC, 6 Mod./Netzw./Internet
Genre: ... Sportspuel

Schnelles Gameplay, gelun- f
' gener Mehrspieler-Modus,
viele Statistiken

Mangelhafte Prasentation,

stellenweise hektisch, keme ¢

Originalnamen

| freigabe:

Unbe-
schriinkt

JETZT NEU!
AKTUELLER!
MENR TESTS!
NEUER LOOK!

NINTENDD 64 - PC - DREAMCAST, .

 FUR PLAYSTATION

in %
2
=
il
=
]
=3
=
=
<

ESTS - TIPS & NEWS - FUR PLAYSTATION - NINTENDO €4 - PC. DREAMCAST

Problew!

Die letzten
drei Auggaben von
GAMES AND MORE

einfach nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

Strafie:T-Ié-L_J_s-'Nr.”m W R Konto.-Nr. |

|
I 7 GAMES AND MORE 09/99 zu DM 3.90
I | 7 GAMES AND MORE 10/99 2u DM 3.90
|
I 7 GAMES AND MORE 11/99 zu DM 3.90
I zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
I
‘ GESAMTBETRAG
| Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise: =]
I :[bitte ankreuzen)
| N o SiA ;j Gegen Vorkasse
l Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
: (7 Bequem per Bankeinzug
|
l BLZ

: ‘}k PLZ, Wohnort -

I dfet e Bitte beachten:

I  Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!

1 ]
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LOS ANGELES H
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SERPUILLE DOWERL
ROBERT HORRY

DDIE JONE
DEREX FISHER
KOBE BRYANT
DEREX HARPER
TRAVIS KNIGAT
ELDEN CANPBELL
CORIE BLOUNY
SEAN ROOKS

Auch bei NBA Pro 99 stehen alle Originéis
aus der NBA nnschaften zur Vet

LY
"
-

»
R ORI LR LOTE

Nichts neues un-
r dem Korb -

ierte Mitspieler konnt Thr mit dem neuen |

spielen, sobald sie freistehen. Das PaBBspiel wurde d

Power Pool

e

uf dem Basketballparkett ist die

Konkurrenz groB. Konami versucht

dennoch, mit NBA Pro 99 die Her-
steller von NBA Live 99 oder NBA Jam 99 zum
Duell herauszufordern. Doch obwohl das Spiel
der Japaner alle Elemente aufweist, die ein gut-
es Basketballspiel besitzen muB, reicht es nicht
fur einen Spitzenplatz im Genre. Vor allem bei
der grafischen Umsetzung laBt NBA Pro 99 ei-
niges zu winschen tbrig.

Die Grafik ist allzu schlicht geraten, die
Spieler oft nur unscharf dargestellt. Ein
biBchen Glanz verbreiten lediglich amii-
sante Details wie der unter der Last des ge-
wichtigen Centers schaukelnde Korb.

Waéhlen kann man zwischen Saisonspielen,
Playoff-Begegnungen und dem 3-Point-Shoot-

Eine Partie Billard gefallig? Bei  Gegner beim Einlochen sind entweder  deren der insgesamt sechs verschiede-

Power Pool kénnt lhr aus allen
géngi?en Spielvarianten wahlen.

Ob 8er Ball, 9er Ball, One Pocket und
14/1 Endlos, wer Billard mag, kommt
hier voll auf seine Kosten. Gespielt wird
nach Kneipenregeln oder entspre-
chend dem offiziellen Regelwerk. Eure

bis zu acht Mitspieler im Netzwerk oder
einer von sechs Computergegnern. Al-
lerdings ist nur einer der klnstlichen
Gegner eine wirkliche Herausforde-
rung am grinen Tisch. AuBerdem
kénnt Ihr wahlen, ob Ihr lieber in der
Spielhalle, dem Net-Café oder einer an-

nen Umgebungen gegeneinander an-
tretet.

Hersteller: ...... k

Genre:

Preis: §
Veréffentlichung: ......... Erhéltlich




Aus dieser Perspektive h
Uberblick iber das Spielg
vergniigen sinkt jedoch. =

. Das Spiel-

out. Bei diesem Duell konnt lhr auf dem Split-
screen immer genau beobachten, wie viele sei-
ner Dreier Euer Gegenspieler versenkt. Positiv
ist auch, daB mit Hilfe des Icon-Passings Uber
die C-Tasten Mannschaftsmitglieder direkt an-
gespielt werden kénnen.

Allerdings wird die Freude am PaBspiel
auch diesmal durch etliche Wiirfe ins Aus
gedampft. Wenn dann noch der Schieds-
richter die Drei-Sekunden-Regel allzu
streng auslegt, kommt iberhaupt kein
verniinftiges Spiel mehr zustande. An die-
sen Gameplay-Schwichen hatte man doch
noch etwas feilen kénnen.

Uber das D-Pad kénnt lhr Eure Auswahl aus
den acht Spielsystemen treffen. Spin-Moves,
angetauschte Wdurfe und andere Tricks

it

den idea eni-:

h ey

CPRWEST 2]

im richtigen Leben steh :
on auf dem Parkett. Die

gehoéren selbstverstandlich zum Repertoire
Eures Teams. Aus sieben verschiedenen Ka-
meraperspektiven konnt lhr Euch genau an-
sehen, wie sich die Spieler auf dem Parkett be-
wegen. Fur den passenden Kommentar sorgt
Ray Clay, der normalerweise die Heimspiele
der Chicago Bulls begleitet. Wie bei den Kon-
kurrenzspielen kénnt |hr auch bei NBA Pro 99
Euer Team aus den Originalstars der NBA zu-
sammenstellen. Wer lieber selber Hand anle-
gen will, kann mit dem Editor seine eigenen
Spieler kreieren und mit selbstgewahltem
Outfit und Fahigkeiten ausstatten. So weit, so
gut. Doch bei der Zahl der méglichen Spielzi-
ge und dem Simulationsgrad reicht NBA Pro
99 nicht an Titel wie NBA Live 99 oder NBA
Jam 99 heran. Mehr als Durchschnittskost hat
NBA Pro 99 leider nicht zu bieten.

Patrizia Stajer

Microsoft Golf 1999 Edition |

ERUITR: |

| Veroffentlichung:
i TR R e ca. DM 139,-

SpiplerRazEh) UL s 1-4
oP] e e e Sportspiel

ol s : S
Kommentar und Sound ver-
breiten echte Stadionat-
mosphare, netter 3-Point- :
Shoot-Out-Wettbewerb :

Verwaschene und unschar- &
fe Grafik, geringe Bandbrei
te an Spielziigen, technisch

veraltet
Grafii(: 66%

Wer die letztjahrige Version von
Microsoft Golf bereits besitzt

und sich nun auch die 99er Editi-
on zulegt, wird eine tolle Uberraschung
erleben. Neues wird namlich kaum ge-
boten. Die Anschaffungskosten fur Teil
2 kann man sich also getrost sparen. Bei
der Uberarbeitung hat es nur zu drei

neuen Kursen gereicht. Grafik und
Schwungarten sind gleich geblieben
und demzufolge immer noch nicht bes-
ser als beim Vorganger. Die Hersteller
der Genrereferenzen Links LS 99 und Ti-

er Woods wird es freuen. Konkurrenz

aben sie mit der Microsoft Golf 1999
Edition nicht bekommen. Und wer sich

uber die Mogelpackung argert, greift
beim nachsten Mal garantiert zu den
Produkten der anderen Firmen.

Herstellers o s on Microsoft
Genre: Sportspiel
Prais: . o ca. DM 80,-
Veréffentlichung: ......... Erhaltlich
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Achtung:
Mogelpackung!

Al ames PO GAMEs Cheat 3.0




'COMPUTEC
SOFTWARIE

Die ausgeklugelte
Schummel-Software!

> tiber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verédanderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogeln an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfiuhriiche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfiuhrilichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Méarz im Fachhandel erhaéltlich!

Unverbindliche Preisempfehlung

nM 3 95 Empfohlen von PC Games, Deutschlands
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin




ipim Jjaidsab sem ‘uassim
dlg Jiwie[] - sawer Jjd

‘opsawnBod -mmm / /:dyy :eusjul w

‘06’6 WQ 4nu uny uayiag Gz 4puoW uspal — SIWYD Dd
QU-&@I ._01 wOEUﬁ_ Cw__O nzZz Cmmr_?:m_cd\ Cm_._u__._r__...._u_wDU

HULIOPOOA-WOY

@D :p4yx3 spq “usbopiodaiaisnpixg pun

i i AR e e

SMBIARIJ ‘SMBN] ,_c_umam.mhoi_ﬁoI uajiag 7z "sya1] pun
sdi] uajiag gy e wi wepiagny “puls syyBiyBiy uaydy|
“pim aip apeidg aydjem ‘uauy| uabiez syss ejusjedwoy
‘BIM ‘usuy| JpueA — uizoBowsjpidg-Dd aynpyebisiew
SOP — SIWYD Dd HYRIPHIA PUn Ol UBLDISIMZ
USZUDIE) BIp BIG UB}IBIYDSISCN ‘UBJBAA UBNaU Ul YIS BIG

_._w.hw__._m_) .._.._QCO_wCQE_D Or_Um_“wU._CO* ul O_U aIg er_usnz




renNNSpPIELE + SIMUulartionsn

inhalt .

Demolition Racer .. .Seite 38

Midtown Madness . .Seite 47

Need for Speed 3 PS/PC
Gran Turismo PS
TOCA 2 PS/PC
F-Zero X NE4a
V-Rally NE4/PS
Need for Speed 4 PC/PS
F-1 World Grand Prix NG4
Rollcage PC/PS
Test Drive 5 PsS/PC
Racing Simulation 2 PS/PC

Driver . .. .Seite 48

Star Wars Episode 1:
Racer . . v el .Seite 52

GTA London ....... .Seite 54

: Hier kénnt Ihr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-
Sports CarGT...... -Seite 55 Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an Games and More.
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Driver . Mai 99
Le Mans 24 i 99
Star Wars: Pod Racer 1499
Racing Simulation 2 i"99
F-1 World Grand Prix 1l .... i"99
V-Rally 2 i"99
Rally 99 99
V-Rally ‘99
Official Formula One i99
Loony Tunes Space Race ... September 99
Gran Turismo 2 September 99
Grand Prix 3 | =] e s GRSt 4. Quartal ‘99

Gran Turismo

Racing Simulation 2
TOCA 2

F-1 World Grand Prix
Ridge Racer Type 4
Grand Prix Legends
F-Zero X

Rollcage

Colin McRae Rally
Top Gear Overdrive

SYONOUTEWN

lhr kénnt es nicht mehr erwarten, Euch in den neuesten ; : 5 : § \
Sportwagen und auf den besten Rennstrecken dem Ge- Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten

schwindigkeitsrausch hinzugeben und durch die Kurven zu Testergebnissen? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-
driften? Hier erfahrt lhr, wann in Deutschland neue Renn- nen Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun
spiele erscheinen. und Action bieten.
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Der Schaden am Wagen ist
- den nicht mehr zu iiberseh
~ rer damit bestimmt nicht

NEWS

ilder geht es kaum noch. Wer
bei normalen Rennspielen nur
noch gahnen kann, der sollte

sich Demolition Racer vormerken. Zwar
konnt Ihr auch bei diesem Spiel ,normale”
Stock-Car-Rennen fahren oder Euch im Kar-
riere-Modus bis ganz nach oben durchkamp-
fen, primar geht es aber darum, maoglichst
viel Schrott zu produzieren. Und die Pro-
grammierer von Pitbull Syndicate beweisen
dabei durchaus Phantasie. Die drei Modi, d
ren gemeinsames Ziel es letztlich ist, die Wa-
gen zu schrotten, unterscheiden sich durch-
aus. Im Demolition-Racing-Medus geht es
darum, selbst am Leben 2 Bleiben und
gleichzeitig dadurch Punk U sammeln,
daBB man den Gegnern s aden wie
maoglich zuflgt.

POSITION

0 lo Iy

Ziel von De-

auf ;_!em besten
te Wagen ist

er zu erreiche

Sieger im B Match ist, wer von den
sechzehn Teilnehmern den Kampf in der
Arena in einem einigermaflen intakten Ve-
hikel iibersteht. Ganz heftig zur Sache
geht es im Suicide-Mode. Je acht Fahrzeu-
ge stehen sich gegeniiber, dann schalten
die Ampeln auf Griin.

st es, die geg:
Mannschaft in Grund'uind Boden z
fahren. Insgesamt kénnt lhr auf zwolf Ku
fur Blechschaden sorgen. Mutige
Wagen in die Seitenlage bringen un
Radern Uber die Strecken rasen kénne

Neben den Ovalen, die man bereits aus -
Destruction-Derby-Serie kennt, rast thr

‘\

POINTS
BoaasH

Neben verschiedenen Rennstrecken gibt es
auch runde Arenen, in denen 16 Fahrzeuge

. gleichzeitig aufeinander losgelassen werden.

IFE

Auf der Rennstrecke geht es zwischen den Fah-
rern heftig zur Sache, abseits der StraBe herr-
scht dagegen Ruhe und Beschaulichkeit.

mit Euren Bollden durch Parkhﬁ_‘
oder Stadte, (iber Bergketten und ¢
ne Wiesen. Auf einigen der Strec
kénnt thr zusitzlich Abkiirzungen
Abzweigungen entdecken.

Die Grafik von Demolition Racer ist dem
wilden Rennen auf dem Bildschirmsange-
messen. Die Fahrzeugteile und Reifen flie-
n auBerst realistisch Uber Euren Bild-
irm und auch die"“Staubwolken,
mmen und Witterungseinflisse sind a
mgesetzt. Der rockige Soun
ie passende akustische U

>>Ab Herbst gehen die Fahrer der vergangenen Motorrad-Saison bei GP 500 an den 3

umsetzen-

Vier Modia sechs Perspektiven und viele Tuningoptionen sollen das Renn

Der Nachfolger von Vigilante & wird unter dem Namen Vigilante 8 Second Offence r

38




&

; Microsoft mit seiner verrickten
Rennspielserie jetzt auf die StraBen Chica-

verschiedenen Rennmodi fir reichlich Blech-
schaden sorgen. Gemtlich geht es im Crui-
se-Mode zu. Lassig schaukelt thr durch die
StraBen und erkundet Chicago.

Hektischer wird es beim Blitz-Rennen.
| Die Zeitlduft!l. Wenn Ihr auch beim néch-
sten Rennen noch zur Startaufstellung
gehéren wollt, miiBt Ihr vorgegebene
Wegpunkte erreichen, ohne das Zeitli-
mit zu liberschreiten.

Beim Checkpoint Race ist die Konkurrenz
groB. Auch hier gilt es, bestimmte Punkte an-
zufahren. Reihenfolge und Anfahrtsweg

; !-“’L;*.. B
[
gmﬂgi

Ob Ihr mit diesem Bus beim Checkpoint-Rennen
wirklich Chancen habt? Zwar halt er einiges aus,
aber an der Wendigkeit fehlt es.

Die FuBganger leben bei diesem Spiel g >fahr-
lich. Manchmal kénnen sie sich nur noch durch
ﬁen Hechtsprung in Sicherheit bringen.

Die Polizeisirenen heulen? Gib Gas,und

ach Monster Truck Madness und
Motocross Madness wechselt

gos. Bei Midtown Madness kénnt Ihr in vier

~ sich unter dem Sattelschlepper verkeilt.

sind egal. Doch Eure Mitbewerber solltet |hr
nicht aus den Augen lassen. Wer die Bestzeit er-
zielt, tragt beim Circuit-Race den Sieg davon.
Auf den Rennstrecken quer durch Chicago
konnt thr bei moglichen Abkurzungen durch
Parks, Shopping-Center und enge Gassen wert-
volle Zeit gewinnen. Geplant sind 30 Kurse.

Dem Sieg im Wege stehen aber nicht nur

die Rennkollegen, sondern auch Park-

_ uhren, Verkehrsschilder, unbeteiligte Ver-

kehrsteilnehmer und vor allem die Cops.

-Beim kleinsten Gesetzesiibertritt heften

sie sich an Euren Auspuff und versuchen
Euch mit allen Mitteln von der StraBBe zu
drangen. Seid lhr clever genug, um sie ab-
zuhdngen?

Schon bei der Wahl Eures fahrbaren Untersat-
zes solltet Ihr darauf achten, daB3 stabile Fahr-

Cops kennen keinen SpaB. Diesmal jedoch : seld
Ihr schneller gewesen. Der Polizeiwagen ha

simuLaTionen

Il'e__r ZU sein.

zeuge zwar mehr aushalten, aber schwerer
zu lenken sind. Probiert einfach aus, ob Euch
der VW Beetle, der Cadillac, der Ford Mu-
stang oder der Panoz GTR-1 besser liegt.
Oder darf es doch lieber der Sattelschlepper
sein? Naturlich fehlt auch ein Original-Poli-
zeiwagen nicht im Fuhrpark von Midtown
Madness. Geschwindigkeit, Handling und
Gewicht der zehn Fahrzeuge orientieren sich
an den realen Vorbildern. Und auch die Scha-
den, die Ihr Eurem Renner zufiigt, sind'reali-
stisch umgesetzt. Es konnte also durchaus
passieren, daf3 Euer Wagen kurz vor der Ziel-
linie mit einem letzten Scheppern den Geist
aufgibt. Manchmal ist es eben besser, den
FulB vom Gas zu nehmen.

Patrizia Stajer

Veroffentlichung: .............. Juni '99
Hersteller: ........... %8 Angel Studios

Abkiirzungen sparen beim Renn
Auch wenn diese Rutschpartie iiber d i
penstufen die Bremsen zum Qualmen bringt

SM3N

.art- MicroProse will den Fahrstil der lizensierten 0Originalbiker realitatsgetreu
piel zu einem ernsthaften Konkurrenten filr Superbike Worldchampionship machen. >>

cht nur flir PlayStation und NEY sondern auch fur den Dreamcast umgesetzt.<<
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Findet die Hatz durch die StraBen nachts statt,  In der einsamen Wiiste konnt ihr ohne storenden Verkehr oder FuBgénger kriftig auf die Tube driick
verwéhnen schone Grafikeffekte das Auge. Niemand belastigt Euch und auch die Cops sind ganz weit weg.



Die aufgemotzten Boliden aus den 70ern sind toll
dargestellt und realistisch im Fahrverhalten.

op Tanner war friher Rennfahrer.
' Dem Polizisten kommt dieses Talent

zugute. Denn sein Undercover-Auf-
trag flhrt ihn direkt in die Organisation der
ehrenwerten Familie, der Mafia. Dort verdingt
er sich als Fahrer.
»Duval schuldet uns Geld, er denkt, er kommt
mit dieser miesen Masche davon. Wir haben
gehort, daB er Plane hat, die Stadt in Richtung
Flughafen San Francisco zu verlassen. Sorg’
dafar, daB er das Flugzeug nicht besteigt, wir
erledigen den Rest.” Dies ist nur einer der zahl-
reichen Auftrage, die unser Held flr die Mafia
ausfuhren muf. Quer durch die USA flihrt Tan-
ner der Undercover-Job. Mit heftig aufge-
bohrten Klassikern aus den 70er Jahren dust
Tanner durchs Land und hinterlaBt seine
Bremsspuren und erschreckte Passanten.

Herzstlick des Rennspiels ist der Under-
cover-Modus. Je mehr Auftrdge Tanner
erfolgreich erfiillt, desto mehr steigt
sein Ruhm bei der Mafia und desto
mehr Informationen bekommt der Cop.
Die insgesamt rund 40 Fahrerjobs ha-
ben eine sehr groBe Bandbreite und er-
fordern das ganze Kénnen des Drivers.
Einmal muB Tanner ein frisch geklautes
Auto in eine Werkstatt bringen, damit
seine ,Freunde” den Wagen umgestal-
ten konnen. Doch die ,normale” Polizei
hat Wind davon bekommen und hélt die
Augen offen. Also muB8 Tanner ihnen
moglichst aus dem Weg gehen!

Unter 14 Fahrzeugen kann man wahlen, da-
runter befinden sich Klassiker wie der le-
gendare Mustang, Polizeiwagen oder Taxen.
Als Alternative zum harten Gangsteralltag

Mit Hilfe eines umfangreichen Editors konnen Replays 2 i
den. So konnt Ihr Euch Eure tollsten Fahrmanéver und Verfe

und zugleich als Training kann man sechs so-
genannte Driving Games absolvieren. Hier hat
man zum Beispiel im Pursuit-Mode (Pursuit
engl. Verfolgung) die Aufgabe, in einer Stadt
seiner Wahl ein anderes Auto durch Parks und
enge StraBen zu verfolgen und schlieBlich zu
stellen. Im Trail-Blazer-Mode muf3 man in mog-
lichst kurzer Zeit an der Strecke angebrachte
Markierungen anfahren. Und die Sekunden
ticken unbarmherzig herunter ...

Schliipft man erstmals in die Rolle Tan-
ners, fallt zunédchst das absolut authenti-
sche Fahrverhalten der Wagen auf. So
drehen bei wilden Gaspedal-Attacken die
Reifen auf dem Asphalt durch und hin-
terlassen deutliche Gummispuren. Zu-
dem schlingert der Wagen durch die PS-
Power bei riskanten Mandvern wild hin
und her. Bei halsbrecherischen Wende-
manovern legt sich das Vehikel rea-
listisch in die Kurven. Neben dem aut-
hentischen Handling des Fahrzeuges
hinterlaBt auch das Geschehen in den
Stddten einen bleibenden Eindruck. Dri-
ver fangt die GroBstadtatmosphdre mit
FuBgdngern, Ampeln und computerge-
steuerten Autos sehr schén ein. Die vier
US-Metropolen wurden relativ exakt
nachgebildet. An den Hauserwinden
kann man neben Graffiti auch Werbepla-
kate oder Leuchtreklamen der Geschéafte
erkennen. Und in San Francisco trifft man
auch auf die weltberiihmte StraBenbahn.
Die computergesteuerten Fahrer verhal-
ten sich verkehrsgerecht. Sie achten auf
rote Ampein und die Vorfahrtsregel, was
unser Held natiirlich nicht unbedingt tut.
Hin und wieder kommt es auch zu Unfal-

FrENNSPIELE

ni-Movies verwandell
ch einmal ansehen,

len unter den Computerautos. Die Ord-
nungshiiter drehen ihre Runden und
sorgen fiur die Einhaltung der Ver-
kehrsregeln.

Zur Orientierung dient eine Karte, auf der
stets der nachste Punkt markiert ist, den Tan-
ner anzusteuern hat. Auch patrouillierende
Polizisten erkennt man dort. VerstéBt man
im Sichtfeld der Cop gegen die Verkehrsre-
geln, nehmen diese sofort die Verfolgung
auf. Die so entstehenden Verfolgungsjag-
den sind filmreif und kénnen dem Spieler so
manche SchweiBperle auf die Stirn zaubern.
Wer dabei sein Fahrzeug allzu sehr rampo-
niert wird von den Polizisten am Schrott-
platz empfangen. Im Replay kann man sich
die Jagd noch einmal in aller Ruhe ansehen
und das Geschehen zu einem actionstarken
Kurzmovie zusammenschneiden.

Um die liebevoll und detailliert gestaltete
Umgebung richtig genieBen zu kénnen, soll-
te man wirklich einmal eine gemiitliche Spa-
zierfahrt durch die City machen. Die vielen
kleinen Details machen das Spiel derart le-
bendig, daB man schon nach wenigen Au-
genblicken total gefangen ist. So fesselt Dri-
ver von der ersten Minute an und begeistert
durch den gelungenen Mix aus Rennspiel
mit actionreicher Raserei und einer tollen
Story mit genialen Auftrdgen. Die unter-
schiedlichen Auftrage lassen alternative
Vorgehensweisen und Fahrtrouten zu. Die
Cut-Szenen verbinden die Missionen zu ei-
ner spannenden Geschichte. Grafisch und
soundtechnik begeistert Driver ebenfalls.
Fazit: Absolut zu empfehlen!

Uwe Oster -
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Hersteller: ... .....GT Interactive

Veroffentlichung: ¢+ Juni 99
Prefes o Luein el banla i L o DI 99

Spieleranzahl: . ... A e
Genre: ..ol .Rennspiel

Cooles Spielkonzept, viele
' Optionen, gelungenes
Tutorial :

In hoheren Levels etwas
uniibersichtlich, Spiel-
ansicht nicht dreh- oder
zoombar

In diesem heruntergekommenen Zimmer wartet Cop Tanner auf weitere
Auftriage der Ganoven, um endlich wieder losziehen zu kénnen.

- Bei einigen der spannenden Missionen sitzt Euch
‘neben der Polizei auch die Zeit im Nacken.
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STAR WARS

EPISODE | RACER

Wahrend sich die Kino-

welt auf den neuen Star-

Wars-Film freut, komm

die N64-Fans schon vor-
her auf ihre Kosten. Im
Juni erscheint pass '
zum Film das gleic
ge Rennspiel.

tar Wars Episode | ist i

genheit der Kultsaga

Anakin Skywalker ist eir
Knirps und von der dunklen Seite de
ihn spater zum Darth Vader werden |2
noch nie gehért. Der Film begleit
auf seinem Weg zum Jedi-Ritt
Laufbahn nimmt Anakin S
rem auch an einem sogenanntel
einer der schnellsten und gefa
arten der Galaxie. -

suerung vermitteln einem
le Kontrolle Uber den Flit-
urse sind anspruchsvoll und
es Rennfeeli lan-

Die spektakuldren Rennen finde
Original-Schaupldtzen des Films
heizt man mit dem Gleiter Gber die Eiswe!
Ando Prime oder kampft auf dem Mi
planeten Mon Gazza um einen der S
platze. Doch zuvor gilt es, auf dem
ningskurs des Wiistenplaneten T:
erste Erfahrungen zu sammeln. Fur kr
volle Rennpower sorgen die gewalti
Triebwerke der Gleiter, die aus aus
schlachteten Raumschiffen stammen
merhin sorgen die fiir Spitzengeschwind
keiten von bis zu 700 km/h!

Sechs unterschiedliche Flieger stehen dem an-
gehenden Rennflieger anfangs zur Verfigung.
Fur jeden Kurs gibt es einen Favoriten. Sobald
dieser geschlagen wird, steht er fur kommende
Rennen zur Verfligung, so daB3 man spater aus
einem Feld von rund 20 Fahrern wahlen kann.
Im Mittelpunkt des Spiels steht das Turnier. Hier
sollte man zumindest Platz vier erreichen, um
nicht vorzeitig die Segel streichen zu mussen. In
den drei Klassen Amateur, Semi-Pro und Galaxis
finden die Duelle um Ruhm, Ehre und bare MUun-
zen statt. Wer genlgend Erfolge vorzuweisen
hat, kann seine FlugkUlinste in der Elite-Klasse un-
ter Beweis stellen.

Die Steuerung ist anspruchsvoll und gut ge-
macht. Z-Trigger und Bremsklappen helfen
dabei, sicher zu mandvrieren. Und wenn
man es mal nicht packt, sorgen die Kolli-
sionen mit Gebauden, Felswidnden, Geg- In dieser riesigen Arena sollte man sich schnell zwischen der linken und der rechten Route entschei-
nern oder Meteoriten nicht nur optisch fir  den. Unentschlossene Piloten enden sonst unsanft an der Wand.
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Auf dem Minenplaneten gilt es, seinen Rennboli-
den unbeschadet zwischen den riesigen Arbeits-
fahrzeugen hindurchzumanovrieren.

>> Ein High-Speed-Renn- 5

spiel der Sonderklasse. |
Coole Kurse, fiese Geg-
ner und jede Menge Ad:

renalin machen Star

Wars Episode I zu eine

fetzigen PS-Erlebni

Mit geziindetem Turbo beschleunigen die wendi-
en Flitzer nochmals, die Steuerung wird aber da-
ei erschwert.

Im Fahrerfeld fliegen beim Kampf um die besten
Platze neben den Fetzen auch reichlich Funken.

Star Wars

€pisode | Racer

Technisch und spielerisch
absolut liberzeugend, tolle
" Rennkurse, viel Flair

'Fehlende Gesamtiibersicht
¥ der Strecken, stockfinstere

Tunnel

—~ == e b

i Alters- ! Grafik: 86%

| freigabe: i
- e i , e { Ab :
. Saheen i g%
Mit dem richtigen Timing und dem gezielten Einsatz des Hohenruders gelangt der versierte Pilot auch |
unbeschadet iiber brandgefahrliche, gahnende Abgriinde. o e e R A

v i g v s e AR S e e o e e v s 3 i,
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GTA LONDON 1969

GUT ;
| GEMACHT

5

(o

GUT GEMACHT, whie Crisps cznd""ehr -
v ; J

ZulFiriiledeln. axe halb e nl Harolid 9'e/salalty, ier
sioll ishich ‘um ﬂl'r'ht kiummern, Und wenn

einengvon den 2willingen Furzkbt, Frag
Harold, ob er ein neves Rasierwasser

hakt wenn Dul weissit was. ich meine, /
o iyl "

Die Crisp-Zwillinge sind sehr zufrieden mit Deiner
Leistung. Du hast ihren Auftrag erfolgreich aus-
gefithrt. Auf ins nachste Abenteuer!

| Cooler Soundtrack, fesseln-
" des Gameplay, neue Fahr-
zeuge

Verbesserungen, sehr
schlichte Optik, bei Nahauf-
nahmen pixelig

Alters-
freigabe:

Ab 16

Jahren

ach den fiktiven amerikanischen
Stadten Liberty City, San Andreas
und Vice City verschlagt es Euch

bei den neuesten GTA-Missionen nach Lon-
don. Und zwar in das Jahr 1969. Denn kein Ort

war in den Swinging Sixties so angesagt wie
die englische Hauptstadt. Der Soundtrack
und die nostalgischen Wagen versetzen Euch
in die richtige Stimmung fur diese Zeitreise.
Die Musik kommt zum groBen Teil aus der Ab-
teilung Reggae/Ska und ist erstklassig.

Im Fuhrpark ist alles geboten, was da-

mals auch wirklich auf den StraBen zu be-

wundern war: vom Mini Cooper bis zu Ja-
mes Bonds Lieblingsauto, dem Aston
Martin. Aber auch der typische Londoner
Doppeldeckerbus oder ein VW Kéfer feh-
len nicht.

v s S

A s g
'HANLD I1HEFI AUIU
Mission Pack #1.London 1969

%W-WM‘-V-‘JM‘MJJ‘-WH&‘-WJ‘- 'w®

5id Uacant |
Boys will be Thigves;
Mods and Sods
Chelsea Smile
Dead Certainty

. Spieler auswahlen i
{__ Sid Vacant [,

X : Ruswahlen Abbrechen : &
O : Rename Reset . O

J e o

Als Helfer einiger Gangster schldgst Du Dich
durch die StraBen von London. Wenn Du die Mis-

sionen erfiillst, erhoht sich Dein Punktestand.

AR

Wenn Du ein neues Gefahrt brauchst, nimmst Du
es Dir einfach. Natiirlich kannst Du in London auch
den Original-Doppeldecker kidnappen.

Insgesamt stehen knapp 30 Fahrzeuge zur Ver-
figung, um sich in das Chaos von Grand Theft
Auto zu strzen. Uber 30 neue Missionen und
einige versteckte Auftrage wurden fur GTA
London entwickelt. Ausgangspunkt fiir das
Abenteuer ist das Londoner Eastend, wo Gang-
ster wie Harold Cartwright, Jack Parkinson und
die Crisp-Zwillinge Albert und Archie, das Sa-
gen haben.

lhr beginnt das Spiel als einfacher Hand-
langer, der in der Stadt herumhéangt und
auf neue Auftrage der Gangsterbosse war-
tet. lhr klaut Autos, schmuggelt Drogen
oder schafft unliebsame Konkurrenten
aus dem Weg. Wie im Originalspiel kénnt
lhr Euch auch diesmal aus der Vogelper-
spektive als FuBgdnger oder im Fahrzeug
beobachten.

((fl’fl'!'\ LY I"fl“‘f‘*"\
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Fiir englisches Flair ist gesorgt. Der Sportwagen
zeigt sich im Union-Jack-Outfit. Aber auch ande-
re typisch britische Wagen stehen zur Auswahl.

t
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®her Brudern Vo )
mu!nut ” !
Sl mrr“ eln Banku
uu}ld Jwill mitm
2, Glut um .

den
Waaen, denflwilr

elnifhaben.

Uber den Bildschirmtext wird Dir wahrend des
Spiels mitgeteilt, welche neuen, spannenden
Auftrage Deine Bosse fiir Dich haben.

Ein Pfeil gibt wahrend des ganzen Spiels die
Richtung Eurer Aktionen vor. Die Grafik wur-
de leider keiner Schénheitskur unterzogen.
Aber inzwischen hat man sich an das schlich-
te Outfit des Spiels ja fast schon gewdhnt.
Aus der Nahe betrachtet wirkt das Ganze im-
mer noch ziemlich pixelig. Dafir wurden die
wichtigsten Sehenswdirdigkeiten Londons
wie die Houses of Parliament oder der Pica-
dilly Circus im Stadtbild nicht vergessen. Viel
Neues oder groBe Verbesserungen durft lhr
bei GTA London 1969 also nicht erwarten.
Das zugrundeliegende Spielprinzip wurde
unverandert beibehalten. Fans von GTA wer-
den sich trotzdem Uber die neuen Missionen
freuen. Und auch fur Neulinge ist der giin-
stige Doppelpack aus Original- und Zusatz-
CD allemal einen Test wert.

Patrizia Stajer



Bei dieser Rens

n den Start geht Ihr mit einem Por-

sche 911, einem BMW M3 oder ei-

nem Panoz Esperante. Mehr konnt
Ihr Euch mit den 100.000 Credits, die Euch zur
Verfligung stehen, nicht leisten. Doch jeder
Sieg bringt Geld und mit mehr Geld kénnt lhr
Euch bessere Wagen leisten. Bei diesem Fuhr-
park wird Euch das Wasser im Munde zusam-
menlaufen. Zur Auswahl stehen der Saleen
Mustang, der Vector M12, der Porsche GTI,
der Mosler Raptor, der Lister Storm, der Panoz
GTR-1, der Mc Laren F1 GTR, der Callaway C12
und der Mercedes CLK GTR. Fur letztgenann-
ten maBt Ihr allerdings happige 850.000 Cre-
dits berappen. Und mit den Anschaffungsko-
sten alleine ist es nicht getan.

Wenn lhr Euren Boliden aufriisten und
tunen wollt, miiBt Ihr wiederum tief in

O A

ielen eine Rolle. Besonders schwierig wird das
~ Fahren bei Dunkelheit und Regen.

ulation ist harte

ich Tag- und Nachtwechsel und Wettereinfliisse  E

AR

die Tasche greifen. Dafiir konnt lhr dann
Euren Hobbymechanikertrieb voll ausle-
ben. Bis zu 16 Fahrer kampfen mit Euch in
den drei Spielmodi (Quick-Race, Multi-
player, Career) um die besten Plétze.

Im ,schnellen Rennen” kénnt |hr die Strecken
und Wagen einem ersten Test unterziehen und
kraftig Gas geben. Das wird allerdings recht
schnell langweilig. Also nichts wie ran an den
Karrieremodus. Hier ist harte Arbeit angesagt,
um von der GTQ-Liga Uber GT3 und GT2 bis in
die GT1-Serie aufzusteigen. Es zahlen nur die
ersten Platze, denn nur daflr gibt es Geld, das
Ihr in Euren Renner investieren kénnt, und nur
wer auf einem der ersten drei Platze landet, be-
kommt die Chance, in einer hoheren Klasse zu
starten. Der Top-Fahrer der GT1-Liga wird so-
gar mit einem exklusiven Startplatz in der

SN oo
GTQ #15 BMW M3 |
Mosport Park Oh J0{
95.345,000 Credits {

W —

" Buy Yehicle

"_ Vehicles For Purchase

g Ocn Qort Qo Oarg
| GT1 Wit Mercodes CLK GTR 850,000
| GT1 #2 Mosier Raptor 30,900
| GT1 #34 Mctoren FI GTR 825,000
GT1 #25 Mclaren FI GTR 125,000
| GT1 429 Listee Storm 790,000
|
|GT1 844 Mclaren FI GTR 025,000
| GT1 #5 Panoz GTR- 700,000
| GT1 #81 Callaway Ci2 90,000 | §
| GT1 #5% Coilaway Ci2 90,000 [‘j | ® i
Engine Type: Roush/Ford Dul*
: N Power Output: 619 hp @ 7000
Torque: 519 fe-lbs @ 50
Weight 2636 Ibs

gin billiges Vergniigen! In ¢
ir einen neuen Wagen viel

Blick aus dem Cockpit Eures Wagens. Im Riick-
spiegel konnt Ihr dabei den Verkehr hinter Euch
ganz genau im Auge behalten.

| Steuer angesagt. |

. SiMmulartionen

.World GT League” belohnt. Einfach ist es al-
lerdings nicht, sich in die oberste Liga hoch-
zufahren.

Denn jede der zwé6lf Rennstrecken hat
ihre Tiicken und erfordert einen speziell
angepaBten Fahrstil. Ganz schwierig
wird es, wenn lhr aufgrund eines Fahr-
fehlers die Strecke verlassen mii3t, denn
Euer Wagen laBt sich nur unter groBer
Anstrengung wieder auf den Kurs
zuriicksteuern.

Auch ein Schaden am Auto hat realistische
Folgen. Leichter, aber auch langweilig wird
es, wenn lhr Lenk-, Brems- oder Schalthilfen
zuschaltet. Grafisch bietet Sports Car GT gut-
en Durchschnitt.

Patrizia Stajer

{ Hersteller: .....
Veroffentlichung: i
Preis: ca. DM 90,-
Spieleranzahl: 16 Spieler Netzwerk/Internet

Genre: . .Rennsimulation

) T
Q Gelungene Steuerung, Ori-
¢ ginalwagen und - kurse,

viele Setup-Moglichkeiten

. Wagen reagieren manchmal
' storrisch, Schwierigkeits-
grad sehr hoch, Grafik reiBt
~ nicht vom Hocker

nauen Blick auf das Geschehen.

Die Verfolgerkaméra 14Bt sich stufenlos schwen-
ken und zoomen. Hier werft thr einen ganz ge-

1S31
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Add-0n fiir Racing Simulation 2
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AXIMUMO

Racing Simulation 2 is a rademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
Uberblick > Zusiéitzliche Uberholsequenzen und
Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
fiir alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiigen in
das Spiel > Aktuelle Daten iliber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhiiltlich!

. > = - =
Add-On fur Racing Simulation 2
Unverbindliche Preisempfehlung ﬂiﬁgﬁ’ Ii
5 ¢
Empfohlen von PC Games, Deutschlands
, meistgekauftem PC-Spiele-Magazin
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Age of Empires2 ...... . . .Seite 58
Black & White ......... . . .Seite 60
TheSims ........ .. .Seite 62
Die Volker ............ . . .Seite 64
Land der Hoffnung ..... . . .Seite 66
Streetwars ............ . . .Seite 68
Railroad Tycoon 2 ..... : . . .Seite 68

Airline Tycoon ......... . . .Seite 69

Ageofi Empires2 .. .. B So0a Ll Ran L, L Mai 99
Jagged Alliance 2 ... . B L i Mai 99
C&C 3: Tiberian'Sun’ . ... . B ...t eircnnon Juni "99
Braveheart . . .G il e e L S Juni 99
Slegelik it i Lt SOOI - e Juni 99
Warhammer:

40:000 RitesiefiWar . ..... B .. ... i .. Juni 99
el AT S SRR s IR e e Juni 99
StarCraft 64 sl i NBER e o August 99
Conflictli n ot oo e e To September 99
WWarmsi2n s il T s e R September 99

Ihr wartet auf neue Welten? Coole Abenteuer? Herausfor-
derungen an Strategie und Taktik? Wir verraten Euch schon
jetzt, wann die coolsten Neuigkeiten fiir Euer Spielesystem
auf den Markt kommen.

storische Schlacht nachbauen - Strategiefans brechen in wahre Begeisterungsstiirme
8 aus, wenn sie ihr Organisationstalent und ihren ausgepragten Geschaftssinn bewei-
sen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik, Diplomatie — in diesen Welt

en
fithlen sie sich zuhause. ZM

SEITEN

1. Command & Conquer 2
2. Command & Conquer
3. Die Siedler 3

4. Commandos

5. SimCity 2000

6. Worms

7. Age Of Empires

8. Anno 1602

g. Star Craft

10. Populous: The Beginning

Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
lation die Games and More-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.

1 Civilization 2
2. Die Siedler 3
3. Age Of Empires
a. Populous: The Beginning
5. StarCraft
5. Commandos
7. WarCraft 2
8. Incubation
W 9, Command & Conquer 2
:f 10. Worms

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strate-
gie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf ei-
nen Blick. Damit lhr wiBt, welche Spiele Euch am meisten Fun
und Action bieten.




mit vielen Verbesse

THE AGE OF KINGS: DIE FAKTEN

W Tutorial

] Pop-Up-Onlme -Hilfe

H Konfigurierbare Hotkeys

m 4 storybasierte Kampagnen, die sich an
historischen Figuren orientieren

_ (Jeanne d'Arc, Kaiser Barbarossa, Dschingis
Khan, William Wallace)

m 13 Zivilisationen mit Spezialeinheit,
eigener Sprache, besonderen
Gebauden und Technologien (Byzantiner,
Kelten, Chinesen, Englander, Franken,
Wikinger, Germanen, Goten, Mongolen,
Sarazenen, Tiirken, Japaner, Perser)

H 3 Wege zum Sieg:

- Militarische Unterwerfung der
gegnerischen Kulturen

die wichtigsten
verden, eine zuschalt-
iEuch Infos zu Gebauden
, und der Technologie-
ge igt, iiber die man tech-
lscﬁmhe Errungenschaften
asten erreicht, Qieten genug Hilfestellung.
Die 13 Volker unterscheiden sich diesmal deut-
lich voneinander. Tr. ten, Baustil, Waffen und
Technologien sind be ﬁd’eder Volksgruppe an-

- und Erhalt eine!

-» Sieg durch Anhaufung des groBten
Reichtums

- Bau und Erhalt eines Weltwunders

W Technologiebaum mit iiber 100 Knoten-
punkten ;

B Uberarbeltete, skrlptbasmrte Kl

| Soldaten horen auf Kommandos (Guard
Patrol, Follow)

. ® Militarische Formationenbildung maoglich

M Besetzen von Gebauden mit Militar-
einheiten

W Verbessertes Wegesystem

m Zufallsgenerator fiir Karten, gréBere
Karten

m Eisenerz als zusétzliche Ressource neben
Holz, Nahrung, Stein uaﬂ-ﬁhid ;

schiedene Mg
sche Vernich

Mehr Bedeutun
sche Aspekt. Auc
mern verhilft Euch
Uberarbeitungen und Neuerun; en durfte als
auch The Age of Kings zum Hit werden.

Patrizia Staje

Veroffentllchung . TR i .Herbst ‘99 .

Hersteller: .... .Mlcrosoft/Emm udlos
e 2 .

>>Das Progekt Allen Intelllgence 1st gestorben- Ihterplay hat die Arbeiten an d




Iter hin hat sich auch beim Fischfang
andert. Statt mit Angeln versuchen die
liick nun auch mit Reusen.

.ve;sﬁthen, im Lauf des  Nicht nur die Trachten, auch das Terrain und die
eiden zu lassen. Gebaude unterscheiden sich von Volk zu Volk.

elngestelltg Als Grund wu den die pé manenten VerzogePUngen

ungStermin ist Herbst"qq-




STralEdIE

Um die Schopfungsgeschichte
und die Geschicke als Gott
geht es bei Black & White.
Neun Volker warten darauf,
missioniert zu werden.

igentlich ist die Welt Eden ganz in
Ordnung. Neun Vélker leben neben-

einander her und erfreuen sich ihres

Lebens. Doch dann tretet Ihr als Gott auf. Ein

Volk ist von Euch liberzeugt und folgt Euch.
Doch die anderen noch lange nicht. Und als
Gott wollt thr natiirlich von allen Vélkern an-
gebetet und verehrt werden. Zeit, in die Han-
de zu spucken und frisch ans Werk zu gehen!

Dabei hat man allerdings keinen direk-
ten EinfluB auf die Menschen, sondern

muB mit gottlich-wundersamen Kriften
spielen. Mit einem Totem im Dorf be-

ginnt die Missionsarbeit. Das Teil be-
wegt man nimlich mit seiner digitalen
Hand. Die Bewohner pilgern dann zu ei-
ner Zitadelle, um ihren Herrn zu prei-
sen. Hier befindet sich au
lith, dem man aus dem Bog
kann. Je weiter der Fels aus
ragt, desto begeisterter tan
Menschen. Damit erschaffe
benskraft und Zauberspriiche
gottliche Wesen.

Mit diesen Zaubern agiert das gottlic he
und verschafft sich so mehr EinfluBB. A C
findet man als Gott aber auch, indem man zun
Beispiel ein Dorf vor einem Lowen rettet. Rich

tig spannend wird es, wenn der Titan msSplel :

kommt. Als Gott ,ziichtet” lhr ein Wesen her-
an, egal ob Lowe, Mens

‘animiert und schon anzusehen

olf oder Kuh. An- :

0 ‘;

>>Red St@rm hat einen Nach

fangs ist der Titan schwach n, doch

lernt und waéchst rasch. thr ké ihm eine
Menge beibringen, ihn bestrafen oder beloh-
nen. Er kann als Waffe eingesetzt werden oder
auch als Hilfe fiir die eigenen Anhénger. Man
kann ihn gegen feindliche Vélker oder Gétter

einsetzen. Und zeigt man ihm zum Beispiel,
wie man einen Menschen heilt, dann kann es
passieren, daf3 der Titan sich fortan als iiber-
groBer Wundarzt betatigt. Putzig: Auch der Ti-
tan ist ein lebendes Wesen mit Bediirfnissen.
Er muB essen, fiir kleine Ti gehen und
auch schlafen. A en sind I:ebevoll_n :

Die Grafik ist lmglauhllch realistisch
und farbenfroh. Idyllische Dérfer,
schroffe Klippen, Eisberge - alles wirkt




Wer Indianer als Gliubige hat,
beherrscht auch Wetterzauber.
Hier entladt sich ein Gewitter
iiber einem feindlichen Dorf.

J

Die Titanen beherrschen auch den Nahkampf.
Man mag's glauben oder nicht, aber diese Kuh
trainiert fleiBig Kickboxen.

Titanen lernen wie Kinder durch Beobachtung
und auch durch Lob und Tadel. Wenn die Kreatur
etwas gut gemacht hat, wird sie gekrault

Spicl  Wenn der Spieler etwas n
~ gibt's Hiebe als Bestrafung.




Auto werden .

STrAlEGIE

ine vollig neue Idee? Gibt es das tber-

haupt noch auf dem Spielemarkt? Das

Konzept von The Sims ist jedenfalls al-
les andere als langweilig. Alles begann damit,
daB Will Wright von Maxis auf die Begeisterung
seiner Landsleute flr Hausbau-Simulationen
aufmerksam wurde, bei denen sich potentielle
Bauherren als Hobby-Architekten betatigen
kénnen. Was diesen Programmen fehlt, ist die
Méoglichkeit, die Wohnqualitat der Entwurfe
auf irgendeine Weise testen zu kdnnen. Die
Idee zu The Sims war geboren. Bei dem Spiel
geht es zunachst darum, ftir Wohnraum zu sor-
gen. Wer architektonisch nicht so begabt ist,
greift auf vorgefertigte Eigenheime zurlck.
Wer seine Kreativitat ausleben will, entwirft
seine eigenen Hauser. Uber ein Point&Click-In-
terface richtet Ihr Wande auf, verlegt Boden
und designt die Innenraume. Dabei kann man
seinen Spieltrieb voll ausleben. Es ist garantiert
flr jeden Geschmack etwas dabei.

So weit, so gut. Doch was ist ein Haus wert
ohne Bewohner? Auch hier habt |

rakteren und Figuren, deren
keit lhr selbst bestimmt. H
Familie in ihren vier Wanden e

Ihr von nun an die Geschicke Eur
die Figuren haben auch ihr Eigenl
von Grund auf egoistisch und antri

Zzwischen ID-Shooter und Echtzeltstrategle.

gehen sie, wenn sie Hunger versplren, von
alleine in die Ktche, an ihre Mitbewohner je-
doch verschwenden sie keinen Gedanken.
Hier muBt lhr eingreifen. Soziales Miteinander
entsteht nur, wenn lhr Hand anlegt. Ihr legt be-
rufliche Karrieren fest oder bestimmt, wie sich
ein Sim gegentber dem anderen verhalt. Die
Bandbreite reicht dabei von flichtigen Be-
kanntschaften bis zu Liebesbeziehungen.

Ein bestimmtes Ziel muB man bei The
Sims nicht erreichen. lhr seid ,nur”
dafiir verantwortlich, wie die Bewohner
der Sim-Welt miteinander umgehen.
Probleme bleiben dabei nicht aus. Es ist
wie im wahren Leben. Neue Nachbarn
sorgen fiir Arger, die Arbeitslosigkeit
droht, in der Familie fliegen die Fetzen.

Umwelt und Lebensqualitat haben groBen
EinfluB auf das Zusammenleben. Zudem
plant Maxis, daB bei jedem Abspeichern des
Spielstandes automatisch eine Webseite er-
stellt wird, die alle Merkmale r Sim-City
enthalt. Andere Spleler kén
grelfen und Eure

artal ‘99

>>V1e1 vorgenommen haben 51ch Kags Kontrol mit ihrem

Seilac

neuen Projekt-

jeinmal als Arch'i;
ichtet thr mit-

) der l_,i",@”(« eI Il am Boden.

Das Strateg

E1ne Gruppe van Soldnern beglnnt einen Bilirgerkrieg und legt sdeh
>5> Mit 0il Tycoon wird Black Star M
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Bei der Einrichtung der Wohnungeﬁ"_ Icons zeigen Euch die aktuelle Gemitsverfassung
wer fiir ein biBchen Luxus sorgt, mach s Stiich Eurer Spielfiguren. Ein Streit zwischen diesen bei-
cher. Whirlpool und Billardtisch heben di Einy ST den scheint im Moment una

Bei der Einrichtung bleibt Spielraum fuidy ' Jorliel ar sellt r e aBi hen ite dieser Familie und ihrer
sich Eure Sims in ihren Wohnungen und} ] ) nichtje-= | g gu en hauslichen Arbeiten schei-
dermanns Geschmack, vielleicht mach - sucherin _ o zurecht zu kommen.

-Spiel BlocklW@r solle eine Mischung aus Syndlcate Wars - Commandos und GrandiTheft
it gegnerischen Banden.und.den OPdnungshutern an: Die Splelperspektlve wechselt

timedia im Juli eine Neuauflage von 0il Imperium”auf den Markt bringen. <<
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Die glelche Szene aus zwei Kameraperspektwen Der stufenlosa Zoom der Kartengraf:k- neu. So be-
haltet ihr die Ubersicht, denn spielbar bleibt Dle Vélker aus allen Blickwinkeln. :
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r, andere Sitten. Am einfachsten
serer Meinung nach die Arnazonen

ie pummeligen, blauen Pimmons,

die schicken Amazonen und das

Insektenvolk der Sajikis sind
grundverschieden in ihren Bedurfnissen und
Charaktereigenschaften. Wahrend die Pim-
mons recht friedliebend und dazu sehr intel-
ligent sind, sind die Sajiki das kriegslistern-
ste Volk unter den drei Rassen. Die
Amazonen sind irgendwo dazwischen ange-
siedelt. Sie zeichnen sich durch gesundes
MittelmaB aus. Und alle drei Rassen kampfen
um die Vorherrschaft ...

Nachdem Ihr Euer Hauptgebaude errich-
tet habt, expandiert lhr. Wohnhiitten,
Spahtiirme, eine Schule, ein Forschungs-
labor — die Aufgaben sind vielfaltig.
Habt lhr die Grundlagen geschaffen,
werden sich die ersten Bewohner nie-
derlassen. Die haben zundchst noch
recht einfache Berufe wie Holzféller oder
Steinhauer. Spéter aber bildet Ihr auch
Polizisten und Diplomaten aus. Insge-
samt gibt es 80 verschiedene Berufe. Da-
zu gehdren auch 75 verschiedene Ge-
baude. Auswahl ist also reichlich

.
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Das Dorf nimmt Formen an. Die Baumadglichkei-
ten sind sehr vielféltig. Da muB man genau pla-
nen, um sich nicht zu verzetteln.

. &

L A s YR

Uber Geschmack 1aBt sich
streiten: die Insekten ziichten
Rauchmaden, die Sie dann zu
einer Art Zigarillo weiterver-
arbeiten. *

Delikat: Rauchmaden
'sind der Renher bei
dem Insektenvolk.

vorhanden. 4

Doch bevor man die
fortgeschrittenen Funktionen nutzen
kann, muB man erst einmal kréftig auf-
bauen und investieren.

Mit dem Fortschritt wachsen auch die Wiinsche
der Bevolkerung. Wirtshauser, Theater, das
Volk will unterhalten werden. Daflir zahlen sie
dann auch gern ihre Steuern. Wie in einem Auf-
bauspiel Ublich, gibt es natlrlich auch den
Kampfteil. Jager bekampfen herumstreunen-
des Wild und die Polizei widmet sich kriminel-
len Subjekten. Im Laufe des Spiels schlieBlich
senden konkurrierende Volker ihre Truppen
aus. Dann gilt es, sich zu wehren! In der Kaser-
ne warten die Kdmpfer auf ihren Einsatz oder
gehen auf Patrouille. Die Schlagkraft der Trup-
pen kann man zudem deutlich erh6hen, wenn
man zusatzlich Reiterei, Katapulte und Magier
oder Monster zlchtet.

Insgesamt 30 Missionen der Kampagne,
zehn fiir jedes Volk, locken an den Moni-
tor. Eine echte Rahmenhandlung fehlt lei-
der. Schade auch, daB der SpielspaBB nach




Putzig: Die Rassen unter-

scheiden sich in Aussel

und Eigenschaften
deutlich.

\ »v’tw;hmﬁm‘- »1”mm3» g g,
Amazonen bei der Arbeit. Die roten Steine rechts
oben markieren die Stadtgrenze, ganz rechts
sieht man das Baumenii samt Hauservielfalt.

Hasen drohten hier die wertvollen Pilzplantagen
; r der Pimmons abzuknabbern. Doch mit Hilfe von
 Erreichen des Missionszieles jiéh en- g W g . ein paar Jagern bekommt man die Plage schnell
! det, denn eine Endlosfunktion gibt es B g TR S e TR in den Griff.
nicht. Die Missionen allerdings sind ad Tass
sehr abwechslungsreich und interessant
gemacht und sorgen fiir viel Fun.

¥

Die vielen liebevollen Details wie zum Beispiel
die putzigen Animationen der Untertanen
sorgen flr viel Atmosphére. Der Sound und
die Musik sind echt gelungen. Sehr gut ist ; : : 2 3 : .
auch die stufenlose Zoomfunktion. Die Grafik T Wy oo M T Verdffentlichung: .............. dltlich
erstrahlt in 800x600 oder gar 1.024x768 Bild- K, T T rpSmrerg 's,;,ei:zsl:eranzahl: . bl
punkten. Sogar 3D-Karten werden von Die & e oy

Volker unterstitzt. Via lokalem Netzwerk : S e
oder Internet kénnen drei Spieler gegenein- i \ neag \ I;;'E'ﬁa';‘gf‘a?:{fg ki
ander antreten. Uber die Einrichtung eines ei- fe e ; Sound, viele Optionen

genen Spieleservers denkt Neo noch nach. ; i -

Daf3 Dlg V‘c'ilker mehr oder weniger eine Sied- ; : PL : Spieltempo nicht variabel,
ler-Kopie ist und nur wenig wirkliche Innova- . ' e o keine kampagnentibergrei-
: o . A i : fende Story

tionen bringt, werden die Fans gern tberse-

hen. Fazit: ein cooles Spiel. So sollte eine
Aufbaustrategie sein. Grafik super, toller So-
und, gute Steuerung und super Atmosphare.
Allein die fehlende Verknlpfung der Kampa-
gnenmissionen argert ein wenig.

Hersteller: Neol!owdodllnfogrames
Er

freigabe:

Uwe Oster




LAND DER HOFENUNG

Aus deutschen Landen kommt das Aufbaustrategie-

spiel Land der Hoffnung und will an Genre-Hits wie
Anno 1602 oder Die Siedler heranreichen, doch dazu

braucht es mehr als nur gute Ideen.

Die vier Jahreszeiten mit dem guten Wettersystem sind eines der wirklich gelungenen Aushangeschilder von Land der Hoffnung. Schade i
ist jedoch, daB es weder verschiedene Aufldsungen noch Zoomstufen gibt. Auch die Untertanen bekommt man kaum zu sehen. Dadurch
werden die Fans solcher Aufbaustrategien den ,Wuselfaktor”, der so schone Atmosphare schafft schmerzlich vermissen.

o6nig Hiberius, Herrscher von

Breehn, steckt in Schwierigkeiten.

Lange Zeit herrschte Frieden und
Wohlstand in seinem Reich, doch bése Nach-
barn machen ihm das Leben zur Holle. Es
herrscht Kriegt, das Volk lebt in Angst und
Schrecken und die Vorrate gehen allmahlich
zur Neige. Dann scheint Rettung in Sicht: Ein
junger Wanderer betritt die Szenerie. Er
| gerdt unweit von Breehn in ein Erdbeben.
| Ein Erdrutsch gibt den Blick auf ein un-
beriihrtes, fruchtbares Tal frei, das Land der
Hoffnung. Koénig Hiberius schickt seinen
jungsten Sohn Leon, um das sagenhafte Land
aufzubauen. Doch auch die bésen Nachbarn
haben ein Auge auf das Land geworfen!

Nun beginnt der Kampf um die Vorherr-
schaft im Land der Hoffnung. Ausgangs-
punkt ist das Haupthaus. Hier legt man
unter anderem die Steuern fir die Un-
tertanen fest. Von mild bis gierig greift
man in ihre Taschen. Der Bau eines Aus-
bildungshauses ist zwingend notwen-
dig. Bauern, Pelzjager und Holzféaller
werden hier ausgebildet. Wichtig ist
nattirlich auch der Bau von militarischen
Einheiten ...

Zur Unterstitzung hat Konig Hiberius Euch
seine funf besten Berater mitgegeben. Die
| funf Machtsaulen bilden das Fundament Eu-
| rerRegierung. Vernachléssigt man einige der
' Saulen, z. B. die Kirche, kann es passieren,
| daB man gestlrzt wird und das Spiel ein un-
| ruhmliches Ende ftr den Abenteurer nimmt.
| Daman zu Beginn nur einen der 32 Sektoren
| besiedeln kann, sollte man auch rechtzeitig
| daran denken, sich auszubreiten und andere

Sektoren einzunehmen. Dies geschieht aber
nicht Uber Militaraktionen, sondern durch
die Kirche und EinfluBnahme sowie den Bau
eines Burgerhauses durch einen Gouverneur.
Doch die Computergegner agieren aufBerst
aggressiv und selbst beim leichtesten Schwie-
rigkeitsgrad dauert es lange, bis man erste
Erfolge verzeichnen kann.

Land der Hoffnung konzentriert sich in
erster Linie auf Wirtschaft und Politik.
Militarische Aktionen riicken in den Hin-
tergrund. Obwohl man viel Wert auf das
Handelssystem legte, hat Innonics kein
Wegesystem programmiert. Die Einhei-
ten machen teils haarstrdubende Um-
wege oder bleiben einfach hangen.

Der Sound im Spiel ist nett anzuhdéren. Die
Grafik hingegen gewinnt keinen gro3en Blu-
mentopf. Es gibt weder verschiedenen Auf-
l6sungen noch Zoomstufen. Altgediente
Strategen werden den ,Wuselfaktor” der
Siedler schmerzlich vermissen, denn die Un-
tertanen bekommt man wahrend des Spiels
gar nicht zu sehen. Nur ein schnéder Balken
informiert dartiber, wie viele Untertanen ge-
rade ein Wirtshaus besuchen oder was sich
auf dem Markt abspielt. Das Spiel bietet ins-
gesamt 20 Story-Missionen sowie 20 freie
Szenarien. Ein Netzwerkmodus fehlt noch,
soll aber als kostenloser Patch nachgeliefert
werden. Leider sucht man auch ein Tutorial
oder eine Onlinehilfe vergeblich. Trotz dieser
Mankos: Land der Hoffnung reicht zwar
nicht an die Top-Games des Genres heran, ist
aber ein solides Spiel, an dem vor allem Hard-
core-Strategen ihre Freude haben werden.
Uwe Oster

i

hafter afaniland®dicser Sym-
elche BodenS@iatze zu finden sind.

” 70

Land der Hoffnung

Harsteller: .. 75 i v i nien Innonics

Verdffentlichung: .............. Erhaltlich

i Lo S RO B sl ca. DM 80,-
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R B Aufbaustrategie
y 2

= | Gutes Spielkonzept und
p nette Features, coole Musik

m Sehr schwierig, kein Multi-
i ] playermodus, schlechte Um-
5 i

setzung des Konzeptes,
sterile Grafik
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Anshildungsham:

e

die Untertanen im Winter nicht verhungern, muB3 man scifon im Friih-
‘und Sommer ausreichend Nahrungsmittel einlagern.



: Ein roter :-Bautrupp

bei der Ubernahme-
Arbeit. Kein Gegner
in Sicht, gleich
gehort der Kiosk

uns!

_'_'Gebéude in seiné’n drei Ausbau-
. stufen: Peep-Show, Strip-Schuppen

nd Erotic-Theater.

Auf dem Friedhof bekommen f
grahms damtt die Pohzes kein:

treet Wars ist ein Aufbaustrate-

giespiel der besonderen Art. Man

leitet kein herkémmliches Wirt-
schaftsunternehmen; vielmehr verschlagt
es einen in ein finsteres Viertel, in dem Ge-
walt und Mafia den Ton angeben. Als Neu-
ling hat man es schwer, denn die Konkur-
renz ist nicht zimperlich. Also gilt es, kleine
Brotchen zu backen. Als Immobilienhai ver-
dient man sich die ersten Groschen, indem
man Mietskasernen hochzieht. Entweder
kassiert man den Mietzins gleich in bar oder
rekrutiert aus der Mieterschaft den Nach-
wuchs fur die eigene Organisation.

Die Hauser kann man nach und nach
auch besser ausstatten und erweitern

und so héhere Mieten kassieren. Insge-
samt 48 Immobilien stehen zur Verfligung,
von der Mietskaserne bis zum Peep-Show-
Schuppen oder dem Erotik-Theater. Dazu
allerdings braucht man Geld und vor allem
Platz. Man erwirbt also in den fiinf Stad-
ten Landparzellen. Jede der Stidte erwar-
tet den Jung-Mafioso mit zehn Missionen,
in denen der BoB3 genau vorschreibt, was
zu tun ist.

Die Konkurrenz tbrigens sieht nicht tatenlos
zu. Die Ublen Clans versuchen, Eure Hauser
einzunehmen oder die Mieter mit ,schlag-
kraftigen Argumenten” einzuschiichtern. Da
riecht man 6fter auch mal Pulverdampf! Aber
man ist ja nicht wehrlos, denn als Mafioso

Railroad Tycoon 2 The Second Century l
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Mit The Second Century liefert
PopTop Software eine Mission-CD
zum erfolgreichen  Sid-Meier-
Nachfolger aus eigenem Lokschuppen
ab. In sechs neuen Szenarios warten je-
weils drei Missionen auf den Bahnma-
nager, zusatzlich gibt's weitere 16 Ein-
zelspieler- und 16 Mehrspielerkarten.
Zwischen 1935 und 2035 missen Nah-

verkehrsnetze in Seattle oder Los An-
geles installiert oder russische Frontsol-
daten nach Berlin gekarrt werden — un-
ter BeschuB, versteht sich. Mit sechs
neuen Loks und einigen Zusatzgebau-
den bietet PopTop hier nur das Notig-
ste, auch technisch ist die Mission-CD
mit dem Hauptprogramm identisch.

Aber: Noch immer gibt’s keine Tunnel

oder Weichensysteme. Sehr schade,
denn das wirde den SpielspaB doch be-
trachtlich steigern und mehr Realitats-
nahe schaffen.

Hersteller:
Genre:
Preis: ..
Veroffentllchung

. . PopTop Software/Take 2




Um uns ein sauberes image zu geben und
unsere Organisation zu decken, solltest Du
paar unaulfallige Geschafte

i, und sorg d
rrachwochs. Leg Dich nicht mit
Feinden an, bis wir es Dir sagen

Die hiibsch geren
pitol City, verschwinden leider, sobald eure Par-
zelle an eing verkauft wird, so daB das Spil

habt Ihr natrlich auch Eure Schlagertrupps
parat, um den Konkurrenten Respekt beizu-
bringen. Und vom eigenen Friedhof bis zum
Hospital ist alles vorhanden, um mit den Fol-
gen klarzukommen.

Und wenn'’s ganz hart kommt: Heuert ei-
ne von sechs ,,unerwiinschten Personen”
an. Der Schlachter, Geister oder Priester
und andere illustre Gestalten , bekeh-
ren” eure Gegner. Rabenschwarzer Hu-
mor, eine fast perfekte Steuerung, eine
coole Story und viel taktischer Tiefgang
bieten absoluten Spielspaf. Die Mdg-
lichkeiten im Spiel sind unheimlich groB.
Die Meniifiihrung ist gelungen. Zudem
erleichtert ein gut gemachtes Tutorial

Einsteigern den Weg. Strategen und Auf-
bauspezialisten werden gleichermaBen
gut bedient. Ein Spiel mit SpaBgarantie!

Street Wars ist die konsequente Weiterent-
wicklung von Constructor. Die wesentlichen
Mankos des Vorgangers wurden dabei besei-
tigt. Ein klar strukturierter Missionsaufbau
und mehr Ubersicht haben das Spiel stark ver-
bessert. Die witzige Comic-Grafik gefallt
ebenso wie der trockene Humor im Spiel. Der
Karriere als Top-Mafioso steht nichts im We-
ge. In der Testversion fehlte zwar noch ein
Endlos-Modus, doch den will man noch ver-
suchen einzufiigen. Das erhéht den SpielspaB
noch einmal deutlich.

Uwe Oster

n Look beibehalt

Veroffentlichung

Prels: @0 od:

Spieleranzah -4
BeNrey i i 5 Givenir e Aufbaustrategie

Cooles Spielkonzept, viele
¢ Optionen, gelungenes
Tutorial

In hoheren Levels etwas
unibersichtlich, Spielan-
sicht nicht dreh- oder
zoombar

Airline Tycoon: First Class

Was ursprunglich nur als kleine
Zusatz-CD geplant war, ist nun ein
eigenes Spiel geworden. Und dies
aus deutschen Landen! Als Manager ei-
ner Fluglinie kénnt Ihr dabei nicht nur

Personen beférdern, sondern auch im
Frachtverkehr eure Groschen verdie-
nen. Flugplane, Wirtschaftsanalysen
und Passagierdaten werden Euer tdgli-

ches Brot sein. Neben zehn neuen Mis-
sionen ging Spellbound erfreulicher-
weise auch auf eine Vielzahl von Kun-
denwiinschen ein und erganzte das oh-
nehin schon gute Spiel um einige coole
und nitzliche Features. Auch der Preis
von 40 Mark geht flr Airline Tycoon:
First Class véllig in Ordnung. Wer sich
als Manager im internationalen Flug-

!

verkehr versuchen und bewahren will,
ist mit Airline Tycoon: First Class gut be-
dient. Die zehn Missionen werden lan-
ge fur SpielspaB sorgen.

Hersteller:
Genre: ...

FAMITAnXN=—-—-C.0O




LESEnbrie

Mehr fiir N64

Da ich ein groBer Fan von Super-Nintendo-Spie-
len bin, wollte ich Euch fragen, ob Ihr nicht ein
wenig mehr iiber Super-Nintendo-Spiele be-
richten konnt.

Sebastian Ziifle

Hallo Sebastian,

bei der Auswahl der Berichte schauen wir im-
mer, was gerade aktuell vorliegt. Mal sind das
mehr PC-Spiele, mal liegt PlayStation vorn,
manchmal gibt es auch viele neue Sachen flr
Nintendo. Das ist leider ganz unterschiedlich.
Aber wir versuchen, allen Lesern so viel wie
moglich zu bieten.

Was kaufen?

Ich bin's mal wieder, Matthias Aue, und ich fin-
de Euch immer noch echt super. Ich habe mal ei-
ne personliche Frage: Ich hatte vor kurzem Ju-
gendweihe und mochte mir von dem Geld unter
anderem ein N64-Spiel kaufen, weil8 aber noch

nicht recht welches. Konnt ihr mir ni
ein schdones Spiel empfehlen?

Matthias Aue

Hallo Matthias,
zunachst herzlichen Glickwunsch zur Jugend-
weihe. War sicher eine schéne Feier! Wir wr-
den Dir naturlich gern ein Spiel empfehlen,

aber die Geschmacker sind nun mal verschie-

den. Ein
Spiel, das uns
gut gefallt,
muB Dir nicht
unbedingt ge-
fallen. Also am
besten liest Du
aufmerksam die
Games&More und
héchstwahr-
scheinlich wirst
Du etwas Passen-
des finden.

Mebhr Testsei-
ten?
Ich finde Eure Zeitschrift
einfach super. Vor allem
finde ich es gut, daB sie
jetzt noch aktueller iiber
wichtige Spiele-Events be-
richtet. Trotzdem habe ich noch
einen Verbesserungsvorschlag: Konnt
lhr nicht wenigstens eine Test-Seite mehr iiber
gute Spiele bringen? Habt lhr mal iiberlegt, das
Heft umzubenennen? Denn jetzt bringt lhr ja ei-
gentlich nur noch Berichte iiber Spiele und keine
Kino-Tips mehr. Und noch eine Frage: Wie wird
man eigentlich Redakteur und welchen Schulab-
schluB braucht man dafiir?

Stefan Schuster



Hallo Stefan,
erstmal vielen Dank flr das Lob. Viele Leser
haben sich zu dem neuen Outfit geduBert.
Manche fanden es toll, andere nicht so sehr.
Es ist immer schwierig, den Geschmack aller
Leser zu treffen, aber wir tun unser Bestes.
Nun zu Deinen Fragen: Der Gesamtumfang
des Heftes steht fest. Manchmal haben wir
mehr Spieletests (liegt auch immer daran,
wieviele Spiele aktuell erscheinen) und
manchmal auch mehr News oder Tips und
Tricks. Das wechselt von Heft zu Heft. Die Ga-
mes & More wollen wir eigentlich nicht um-
benennen, denn den Titel kennt man nun be-
reits schon seit einigen Monaten. Wie wird
man Redakteur? Nun, normalerweise geht das
im Journalismus so: Abitur, Volontariat (2 Jah-
re) und/oder Studium, diverse Praktika in den
Verlagen. Im Bereich der Computer-Zeit-
“w...  schriften l[auft das allerdings oft auch
etwas anders ab, da die Leute hier nicht
nur schreiben kénnen, sondern auch viel SpaB3
am Spielen haben mussen.

Mehr Star Wars Episode 1
Konnt ihr noch etwas iiber ,,Star Wars Episode 1"
schreiben? Ich habe den Artikel in Heft 9/99 ge-
lesen und habe mir iiberlegt, ob ich das Spiel kau-

fen soll. Lohnt es sich, dieses Spiel zu kaufen,
oder nicht?

Kevin Strack

Hallo Kevin,

h also uns hat das Spiel gut gefallen.

W%y Aber ob man das Spiel kaufen soll
oder nicht, kann nur jeder fur sich

entscheiden. Wir meinen auf jeden Fall, da3

Star Wars Episode 1 ein interessantes und gut

gemachtes Spiel ist.

Fragen zu PlayStation2

Ihr seid eine obercoole Zeitschrift. Aber ich
habe auch noch ein paar Fragen an Euch:
Kénnt Ihr mal einen ausfuhrlichen Bericht
Uber die PlayStation 2 bringen? Bringt
ihr auch mal ein Sonderheft heraus?

Michael Wagner

Hallo Michael,

den ausfthrlichen Be-
richt zur neuen PlaySta-
tion haben wir inzwi-
schen geliefert. Wir hof-
fen, euch so viele Infos
wie nur méglich tber
die neue Konsole ge-
liefert zu haben. In
nachster Zeit wer-
den sicherlich noch
einige News zur
PS2 erscheinen,

die wir euch
natarlich nicht
vorenthalten wer-
den. Zum Thema
Sonderheft kénnen wir
im Moment noch

nichts sagen. Eine

Idee ist das sicher-

lich, aber ob und

wann wir das einmal (]
realisieren kénnen, muis- (&
sen wir abwarten. 2

V2777~ :

Laras Anhanger sterben nicht aus. Beina-
he taglich bekommen wir tolle selbstge-
malte Bilder von der Heldin, wie dieses
hier von Stephan Liese. Er schlagt auch
vor, dafB3 Eidos eine Adresse einrichtet,
unter der die Fans Verbesserungsvor-
schlage und Ideen einreichen kénnen
(s.u.). Dabei denkt Stephan nattrlich an
einen vierten Teil des Erfolgstitels! Coole
Idee eigentlich, oder?

Wir sagen erstmal Danke fir das tolle
Bild, Stephan. Und vielleicht liest ja je-
mand von den Herstellern Deine Anre-

gung!

Drei Freunde
Thomas Barthen, Richard Da-
mes und Bernhard Langner schick-
ten uns dieses Bild. AuBerdem, so
die drei, gefallt ihnen das neue
Outfit sehr gut. Vielen Dank fur
das Lob und danke auch fir das
Bild. Wir bringen gern Eure selbstge-
malten Bilder ins Heft!! Wie im
A letzten Heft schon gesagt: Selbst
|l Malen ist angesagt — und bitte
benutzt weiBes Papier, kein li-
" niertes. Danke!

" 2 » Adresse fiir Vorschldge einrichten
' Konntet ihr nicht der Firma Eidos vorschlagen, daB sie eine Adresse einrichtet, wo
Tomb- Raider-Fans ihre Ideen und Vorschlage fiir einen eventuellen vierten Teil von
Tomb Raider hinschicken konnen?

Stephan Liese

Hallo Stephan,
im Grunde hast Du da eine sehr
gute Idee. Vielleicht liest das ja je-

I mand von den Verantwortlichen bei
g

~ den Spieleherstellern. Sicherlich ist die-
/®  se Idee nicht nur fur Tomb-Raider-Fans

@&% interessant sondern generell fir alle

Spieler. Manche Firmen haben bereits
Foren flr die Spieler eingerichtet. Schau
doch einfach auch mal im Internet nach, so-
fern Du die Mdoglichkeit hast. Ansonsten ist
bei den Spielen auch immer eine Bedie-
nungsanleitung beigefligt und dort findet
man auch haufig gute Kontaktadressen.

Von Ronny Doring stammt dieser coole Held.
Danke fiir das schone Bild!!




I Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
1 Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

fir wehr Kougolen(paf’!

AL AL



Du hast ein Panort herausgefunden oder emen gehe|men Level ersp;elt’ Du kennst TlpS und Tnc s f
die angesagtesten Spiele? Dann schick sie uns! Wi "wartgn, _dqrauf_, Die besten Cheats und Codes drucke
\mr dann in einer unserer\nachsten Ausgaben ab amit auch die ”nderen Leser etwas davon haben

hot-lines

Blue Sti nger

Rampage 2
Universal Tour (US) ....

Half Life

Populous:
The Beginning ........Seite 74

Baldur's Gate .........Seite 74
Bloody Roar2 ........Seite 75
Zelda - Ocarina of

Seite 74
Seite 74

Commandos -
Hinter feindlichen
Linien (Demo) ........Seite 75

Gex:

Deep Cover Gecko ... .Seite 76
Grand Theft Auto -

Platinum ............Seite 76

Star Wars:

Rogue Squadron Seite 77

Acclaim

0180-5335555
Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550

Ascaron

05241-966690

Attic

07431-54305

Blue B

0208-4502929
Capstone

040-391113

Cendant Software
06103-994040

Cryo Interactive
05241-953539

Disney Interactive
069-66568555

Egmont Interactive
DIBO5-258383 . v\l e

Eidos Interactive
01805-223124
Electronic Arts
0190-900030

Empire
089-85795138

www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de
Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

www.bluebyte.de
Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.30-19.30

www.capstone.de

Mo-Do 18°°-20°°

oft.de

Mo-Fr 9°°-19°°
o-interactive.d

www.cyro-interactive.de
Mo- Fr 15%- 18" SalSo 14°°- 16°°

Mo-Fr 11°°-19°°, Sa 14°°-19°°

www.egmont.de
........... +..Mo-Da 18°° -20°°

Greenwood Entertainment

0234-9645050

GT Interactive

01805-254391

Hasbro

01805-202150

Ikarion Software

0241-4701520

Infogrames

0190-510550

Innonics

0511-33613790

Interactive Magic

01805-221126

Konami

069-95081288

Ma?ic Bytes
41-953333

| Tripl Pla

Baseball 2000 Seite 77

Dark Project:
Der Meisterdieb ......Seite 77

Tiger Woods '99 ......Seite 78
Street Fighter

Darkstalkers 3

The House of
theDead ............Seite 78

Aerodancing .........Seite 80
Anno 1602 ...........Seite 80
Holiday Island ........Seite 80

Lost Worid:

Jurassic Park —
Platinum Seite 80

Seite 80

Armageddon .........Seite 80

“Mo-Fr 15°° 18°°
inter
Mo-So 15°° 20“
www.hashro.com
Mo-So0 15°°-20°°
www.ikarion.de
Mo-Fr 15°°-18°
Mo-Fr 11°°-19°°
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
Mo-Fr 17°°-20°°
Mo-Fr 14°°-18°2

i es.de
MD—Fr 14°°-19%°

Mattel
069-95307380
Max Desng
0043-368724147
MicroProse
01805-252565
Microsoft
0180-5672255
Mindsca
0208-9924114
Navigo
089-32473151
NEO
0043-16074080
Nintendo
0130-5806
Psygnosis
01805-214433
Ravensburger
0751-861944
Sega
040-2270961
Sierra
06103-994040
Software 2000

www.mattelmedia.com
Mo-Fr 9°9-21°°

MU Fr15°2-182°

Mo Fr 14°° 17°°

www.microsoft.com/germany/support
Mo r8°°-18°°

Mo, Mi, Fr 15%-18%

www.navigo.de
Mo-Fr 13°°-18°°

www.neo.at

Mo-Fr 15°°-18°°
www.nintendo.de
Mo-Fr 11°°-19°°

WWW.psygnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°

Mo~Do 16°°-19°°
www.sega, gg
Mo-Fr 10°°-18°°

www.sierra.de

Mo-Fr 9°°-19°°

www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°
Sony Computer Entertainment

NWW.sonyinteract
0190-578578 Mo-Fr 10°° 20""
Sony Pla
01805-76697
Sunflowers
0190-510550
Take 2
0180-5304525
THQ/Softgold
02131-965111
TLC Tewi
089-61309235
TopWare
0621-48286633

tation (techn.
Mo-Fr 10°°-20°°

W
Mo-Fr 11°°-19°¢

www.take2.de
Mo-Fr 10°°-17°°

i r
o-Fr 14°°-18°°

www.ubisoft.de
Werktags 9°°-16°°

www.virgininteractive.de
Mo-Do 15°°-20°°

Ubi
0211-3380030
Virgin
040-39101300




HITZESUCHENDE LASER-
KANONE

Beende das Spiel zweimal, um eine hitzesu-
chende Laserkanone zu bekommen. Du kannst
diese Waffe in keinem Shop oder Automaten
erwerben und sie feuert vier hitzesuchende La-
ser ab.

BANKKARTEN-PABWORTER

Gib eines der folgenden PaBwaorter fur die ent-
sprechenden Bankkarten bei der Bank von Kim-
ra (auf der gegentberliegenden StraB3enseite
von Rat’s Place aus) ein, um die dazugehorige
Summe einzustreichen.

ANNAHERNDE UNBESIEG-

BARKEIT BANK GELD PASS-

Beende und speichere das Spiel. Starte dann ~ KARTE WORT

ein neues Spiel mit dem gespeicherten Spiel-

stand, so daB Du 200 Hassy-Drings (100 klei- Eliot $ 20 3532

ne und 100 groBe) im Inventar hast. Dadurch

solltest Du das Spiel spielen kénnen, ochne Kimra $ 4.000 1008 VERSTECKTE ARTWORKS

Dich um Deine Gesundheit sorgen oder son- Lege die Spiel-CD in ein PC-CD-Laufwerk ein
stige energiespendende Extras kaufen zu Yucatan $ 5.700 1861 und sehe Dir das Omake-Verzeichnis genauer
mussen. Zusatzlich wird das gesamte Ubrig- an. Du findest hier neben einigen .bmp-Bil-
gebliebene Geld aus dem vorherigen Spiel in  Bermuda $ 6.000 1394 dern sogar noch zwei kurze Voicesamples im

das neue Ubernommen. .wav-Format.

Gib folgende Kombination als PaBwort ein. Bei richtiger Eingabe ver-
schwimmt das Schriftfeld und ein neuer Haudrauf wartet im Aus-
wahlbildschirm auf Dich.

PASSWORT CHARAKTER

SM14N George

S4avRAs Lizzie

LVPVS Ralph :
Der eindaugige Myukus, der
NOT3T Myukus hier auf dem Hochhaus he-
rumturnt, ist eines der ver-
steckten Monster.

£ G

Ein bequemer Weg durch die faszinierende Welt von Populous: The
Beginning liegt nur ein paar Baumwipfel von Dir entfernt.

B1G4aL Der AuBerirdische

HALF-LIFE

m den Ladevorgang der Waffen zu beschleunigen belegt man ei-
ne beliebige Waffe mit der Funktion ,zuletzt benutze Waffe selek-
tieren”. Sobald der Wechselvorgang der Waffe beginnt, driickt man
zweimal schnell diese Taste. Die Waffe steht so sofort wieder voll ge-
laden zur Verfugung.

CHEAT-MENU

Wenn der Charme der Schamanin nicht ausreichen sollte, kannst Du
Dich mit folgendem Trick in das Cheat-Ment mogeln: Klicke in der
ersten Mission einfach alle Baumwipfel auf Deiner Insel an.

BALDUR'S
GATE

Im duBersten Nordwesten der Minen von Nashkell findet man in ei-
nem hohlen Baumstamm einen Zauberstab des Frostes.
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Long zeigt seinem Gegner als Tiger die Kral-
len und 1aBt ihm keine Chance.

ALS BOSS GADO ANTRETEN
Dazu muBt Du das Spiel mit jeder Figur im
Arcade-Modus abschlieBen.

=

DICKER FISCH

Mit dem folgenden Fischkdder kannst Du
grofBe Fische fangen; nachdem man die An-
gel von dem Mann im Fischweiher erhalten
hat, kann man den Koder leicht finden:

Als junger Link: Bei den Steinen im Wasser
in der Néhe der Quelle

Als erwachsener Link: Links im Gras an der
Wand gegenliber dem Eingang in der Nahe
der Quelle

des Original-Commandos
funktionieren auch bei der Missions-CD:
Wahrend des laufenden Spiels muB man
1982gonzo eingeben, um die Tastenktrzel fur
die Cheats zu aktivieren.

Die Cheatcodes

Umschalten-VV Man kann die Blick
winkel aller Gegner
sehen

ALS BOSS SHEN LONG DIE
REISSZAHNE ZEIGEN

Dies wird méglich, wenn Du das Spiel mit jeder
Figur im Arcade-Modus beendest, ohne ein
Continue zu bendtigen.

NEUE CUSTOM-OPTIONEN

Wenn Du den Arcade-Modus erstmals erfolg-
reich Uberstanden hast, erscheint eine weitere
Custom-Option, mit deren Hilfe Du den Big-
Head-Modus, die Erholungsgeschwindigkeit
und weitere Aspekte des Spieles beeinflussen
kannst.

VERSTECKTES DRITTES
KOSTUM

Sobald Du den Arcade-Modus mit einem be-
stimmten Charakter durchgestanden hast,
kannst Du dessen/deren dritte Kostimfarbe
aufrufen, indem Du im Charakter-Auswahl-
Bildschirm Start driickst, um Deinen Kampfer
zu bestimmen.

Die groBten Fische gibt es in der Mitte des Sees
beim versunkenen Ast.

HUHNERJAGD

Das Huhnersuchspiel auf der Lon-Lon-Farm
wird leichter, wenn Du folgenden Trick anwen-
dest: Nimm alle Hihner und bringe sie zum Fuf3
der Treppe, bevor Du mit Talon sprichst. Wenn
er dann seine Huhner in den Raum wirft, sind
nur noch diese drei Hihner da. Link braucht sie
nur hochzuheben und hat schon gewonnen.

Umschalten-X Die eigenen Manner
kénnen an jede Stelle der
Karte teleportiert werden

Unverwundbarkeit und
unbegrenzte Munition
flir Scharfschiitzengewehr
und Handgranaten

Strg-l

Strg-

schalten-N

Hier geht Busuzima als Chamaleon gegen
den Tiger in den Kampf.

EXPERTEN-VIODUS

Driicke und halte bei Erscheinen des Start-Bild-
schirmes L1, L2, R1 und R2 und schon im ersten
Gefecht zeigen sich Deine Opponenten von ei-
ner noch animalischeren Seite.

Um
Mission sofort beenden



CHEAT-VIODI

Als Cuz spielen

Um die Cheat-Modi zu aktivieren, pausiere das
Spiel und driicke dann die entsprechende Abfol-

ge fur den entsprechenden Effekt:

Unverwundbarkeit

Wahl der One-Liner

Als Rex spielen

Oben, Unten, Links, Links,
A, Rechts, Unten

GEX Video 1

Unten, Rechts, Links, @,
Oben, Rechts

GEX Video 2

(Aufruf der One-Liner mit der Select-Taste)

TRESOR-TRICKS

Sobald Du Zugang zum Tresor hast, kannst Du
weitere Codes eingeben, um den umtriebigen
Gex mit diesen Schatzen zu beglticken.

Zehn Leben

Ein Leben

Unsichtbarkeit

Als Alfred spielen

Wenn Du hier Deinen Namen dnderst, veran-
dert sich auch das weitere Spielgeschehen.

H X006 4AH
A @ Stern, .l X

M Stern, A L A,
Diamant

B % A, B Stern, Stern

B Diamant, [l . A,

Diamant

B Stern, Stern, [, A, A

@®. A, B Stern, Diamant,

Stern

Diamant, Stern, [ll, %,

A®

Erst wenn diese Tresortiir offen ist, kannst Du die

genannten Spezialkombinationen eingeben.

THESHIT

TURF

MADEMAN

BSTARD

FECK

TVTAN

SATANLIVES

EXCREMENT

Gib die nachstehenden Cheat-Codes als

Namen flr Deine Figur ein, um mit neuen

CHUFF

Hilfen und Freiheiten den GroBstadt

dschungel auf den Kopf zu stellen. Die Na-

PECKINPAH

men kannst Du Uber die Rename-Funktion

andern.

NAME

GROOVY

WEYHEY

BLOWME

EATTHIS

9.999.990 Punkte
Koordinatenangaben

Hochster Wanted-
Level

EFFEKT

Alle Waffen

CAPRICE

INGLORIOUS

HANGTHEDJ

Alle Gegenstande
Alle Stadte
Alle Stadte und Waffen

Alle Stadte, unbegrenzt
Waffen und 99 Leben

Liberty City Teil 1 und 2
San Andreas Teil 1 und 2
99 Leben

Multiplier x5

Keine Polizei

Rustung, alle Waffen und
eine ,, Gehe aus dem
Gefangnis”-Karte

Alle Stadte Teil 1 und 2
mit Ausnahme von Vice
City 2

Alle Stadte Teil 1 und 2
Alle Stadte

Alle Stadte, Unmengen

Geld, alle Waffen und ein
Papagei

Auch wenn der Waffen-Cheat aktiv ist, emp-
fiehlt es sich nicht, mit dem Flammenwerfer
vor dem Krankenhaus herumzuspielen.

SKYBABIES Teilweiser Level-Select
(bis zum Mandarin
Mayhem)

DER PANZER

Um leicht an den Panzer zu gelangen, muBt
Du in das zweite Szenario der ersten Stadt ge-
hen (Heist All Mighty). Fahre dort zu Beginn
einen Passanten an und warte, bis der Kran-
kenwagen eintrifft. Steige hinein und fahre
mit zur Militarbasis. Dort kannst Du den Pan-
zer kapern. Dieser Trick funktioniert nur mit
dem Krankenwagen oder einem Polizeiauto.




GIB FOLGENDE
PASSWORTER EIN:
Mit ,Electro” fliegen

Luke hat einen Vollbart
Immer Luke Skywalker spielen

KOELSCH
HARDROCK
LUKEFEET

@TnlpLE PLAY BASEBALL 2000

Dank der variablen Kamera kannst Du auch auf der Zuschauertribiine Platz nehmen und hof-

fen, daB bald ein Homerun-Ball an Dir vorbeizischt.

Wenn lhr im ersten Level das Zepter des Ba-
rons ohne groBe Umstande und ohne Le-
benspunktverlust haben méchtet, solltet lhr
diese einfache Abklrzung ausprobieren:

Wenn lhr in den Innenhof des Schlosses
kommt, geht einfach die Treppe bis zum
Gang hinauf und zerschneidet mit dem

Schwert den Wandteppich. Betretet dann
den dahinterliegenden Geheimtunnel. Am
Ende des Tunnels sieht man die Dachbalken
eines Raums. Wenn man auf die Balken geht,
sieht man unten im Raum eine Wache vor ei-
nem Durchgang. Diese kann man ohne Pro-
bleme mit einem Pfeil erledigen.

AUTOMATISCHER HOVMERUN
Wenn Du auf der Schlagplattform stehst,
muBt Du die vier R- und L-Tasten gedriickt
halten und danach die Tasten A, [, A, @,
¥, B Links und Rechts betatigen. So ver-
setzt Du das Stadion mit einem automati-
schen Homerun in Aufruhr.

KONTROLLE DER KAMERA
Halte wahrend des Spieles alle vier L- und R-
Tasten gedrickt und driucke dann Rechts,
Links, Oben, Unten, Rechts und Links.

Die nun bewegliche Kamera wird wie folgt
bedient:
Drehung: R1 + Steuerkreuz
Schnellere
Bewegung: L1 + Steuerkreuz
Herauszoomen: L2
Heranzoomen:

Fahrt nach oben:

Fahrt nach unten:

Wenn |hr jetzt hinunterspringt und durch
den Durchgang geht, seid |hr bereits im
Thronraum und kénnt Euch das Zepter
schnappen. Wieder zurlck, geht lhr am be-
sten den gleichen Weg, auf den Balken
kommt |hr dabei mit einem Seilpfeil.




Der blinkende, rote Richtungspfeil zeigt an, daB es sich lohnt, den
Rasenmaher zu treffen.

EXPLODIERENDER RASENMAHER

Wenn Du nach dem Start auf den Trainingsplatz gehst und die
Ubungseinheit ,,Abschlagen” waéhlst, siehst Du im Hintergrund eine
Mahmaschine. Versuche, diese dreimal zu treffen, damit Du mit einer
ruhestérenden Detonation belohnt wirst.
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Dark Talbain ist die finstere Variante des Werwolfs J. Talbain.

ALS DARK TALBAIN SPIELEN

Setze den Cursor im Charakter-Auswahl-Bildschirm auf den Were-
wolf J. Talbain, halte Select gedriickt und driicke zwei Schlag-Tasten
gleichzeitig. Dann erscheint mit einem Blitzen eine noch dunklere
Seite des Mondverehrers.

ALS SHADOW SPIELEN

Setze den Cursor im Charakter-Auswahl-Bildschirm auf das Frage-
zeichen-Symbol und dricke finfmal Select. Halte die Select-Taste
nach dem letzten Mal gedriickt und betatige irgendeine andere Ta-
ste. Hinter dem nun zufallig ausgesuchten Charakter erhebt sich der
méorderische Schatten.

Auch in diesem 2D-Beat-‘'em-Up gibt es einige Cheats zu entdecken.

VERANDERTES INTRO

Wenn der Timer im Options-Men( anzeigt, daB Du insgesamt lan-
ger als 48 Stunden vor dem Paradestlick der Street-Fighter-Dynastie
gesessen bist, werden bei der Einfihrungssequenz an Stelle der Ar-
cade-Kampfer alle neuen Charaktere — darunter auch Guile und Evil
Ryu—vorgestellt. Der klirzere Weg besteht darin, vor dem Zeitablauf
alle Charakterabspanne samt denen fiir die Bonus-Helden freige-
schaltet zu bekommen.

BONUS-MODI
Um zwei neue Bonus-Modi zu erhalten, mufBBt Du im Dramatic
Battle mit Ryu und Juni gewinnen.

ALS EVIL RYU UND GUILE SPIELEN
Um mit den beiden die Turniere zu betreten, muf3t Du sie im Dra-
matic-Modus niederwerfen.

ALS SHIN GOUKI SPIELEN

Melde Dich zum World-Tour-Modus, bringe Deine Charakter darin
bis zur 32. Spielstufe und schlage alle Goukis. Wahle dann im Cha-
rakter-Auswahlschirm Gouki (Akuma), halte L2 gedrlckt und driicke
eine beliebige Taste.

THE HOUSE OF
THE DEAD 2

BONUSRAUM
Beende das Spiel erfolgreich, ohne dabei irgendwelche Geiseln zu
verlieren.

ZUSATZLICHE BOSS-VMODE-OPTIONEN

Besiege und erspiele Dir damit ein Ranking fuir alle Bosse im Boss-Mo-
de. Die ,Emperor”- und die ,Fight All Bosses”-Optionen sollten da-
raufhin anwahlbar sein.
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JETZT NEU!
AKTUELLER!
MEHR TESTS!
NEUER LOOK!

AKTUELLE TESTS - TIPS & NEWS ' FUR PLAYSTATION - NINTENDO 64 - PC DHEAMdST

Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Prémi.e' (Lieferung

in einer Yersandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

xja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr | 181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anliuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB3 die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg




L¥m Holz, Werkzeug und Ziegelsteine auf-
zufallen, drickt man Shift+Strg+Alt+W (in
der linken Ecke erscheint ein kleiner weiBer
Strich) und gibt 2061 ein. Jetzt nur noch ein
EXHIBITION-MODUS B driicken. Halt man nun Shift+H gedruickt,
Beende erfolgreich alle 20 Blue-Impulse-Mis- Blue Impulse Mission 15 fullt sich der Holzvorrat auf. Fir Werkzeug
sionen. Im Exhibition-Modus hast Du Zugriff drickt man Shift+T und fir Ziegelsteine
auf neue Manover, die bis dahin nicht an- > Blue Impulse Mission 20 Shift+Z.
wahlbar waren.
Sky Mission Attack 1
BONUS-FLUGZEUGE
Beende die angegebene Mission erfolgreich, F-1 Sky Mission Attack 2
um das entsprechende Flugzeug freizuschalten:
F-15DJ Sky Mission Attack 3
FLUGZEUG MISSION
Graue F-a4EJ Sky Mission Attack 4 WWahrend des Spiels einfach STRG-Um-
Blue Impulse schalttaste-ALT-G drucken, schon habt ihr
T4 Blue Impulse Mission 10 F-2 (F-16) Sky Mission Attack 5 4 Millionen auf dem Konto.

99 LEBEN UND DIE CHARAKTERWAHL GALERIEN BETRACHTEN
GESAMTE DNA Gib folgende PaBworter ein, um den entspre-  Mit diesen an gewohnter Stelle einzugeben-
Mit diesen PaBworter kannst Du das Aben-  chenden Charakter spielen zu durfen: den PaBwortern erhaltst Du bewegte Ein-
teuer mit 99 Leben und allen DNA-Schlisseln blicke.
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LEVEL-SELECT Raptor
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Im Optionsment muB man in die linke untere Ecke des Bildes klicken Wenn man mit einem seiner Warmer in ein Loch fallt und keinen Te-
und anschlieBend die folgenden Cheatcodes eingeben: leport mehr besitzt, kann man sich mit den Pfeilen des Langbogens

eine Leiter bauen. Dazu schiet man einfach die Pfeile in die Wand
BEEFCAKE Unsichtbar und hapft von Pfeil zu Pfeil nach oben.

SWEET Alle Waffen und unbegrenzt Munition Den maximalen Schaden erreicht man, wenn man einem gegneri-
schen Wurm eine Mine direkt auf den Kopf legt.
EGOTRIP Gegner im Singleplayermodus haben grof3e
Kopfe Das Wichtigste in der ersten Missionen ist der Ortswechsel in jeder
Runde. Der Computergegner setzt gerne Luftangriffe ein und zielt
FRANMERATE Die Bilder/Sekunde werden angezeigt dabei immer auf die letzte Position eines Wurms des Spielers.




ZEugnis

Deine Meinung zahlit! Wir bemuhen uns standig, GAMES
AND VIORE zu verbessern. An dieser Stelle geben wir
Dir Gelegenheit, uns ein Zeugnis auszustellen.

1. Wie alt bist Du? Jahre 10. Seit welcher Ausgabe liest Du Games and More?
(Aktuelle Ausgabe: 12/99)
2. Welche Hardware besitzt Du? Ausgabe:

Habeich:  Willkhkaufen:  Berichte erwanscht! 11. Wirst Du die nachste Ausgabe von Games and Viore
5 ; kaufen?

Nein

12. Was hat Dir allgemein an Games and More gefallen?

3. Wie gefalit Dir die aktuelle Titelseite? Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Auagab??h L 13. Was hat Dir an Games and Vlore weniger gefallen?
chulnote:

5. Besitzt Du einen Computer mit Internet-Zugang?
Ja Nein

6. Welche Spiele hast Du in den letzten drei VMionaten ge-
kauft, willst Du kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: 14. Lesercharts

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

1
2
Will ich demnéchst kaufen: 3
4§
5

TOP S5 ACTION

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bil-
der, Optikl? Hattest Du gerne mehr, genauso viel oder we-
niger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

&

5 RENNSPIELE

e
i gﬁi /

8. Welche Eigenschaften treffen auf Games and More zu?
Sehr Ziemlich Weniger Top 5 SPORTSPIELE

9. Wieso hast Du diese Ausgabe der Games and More ge-
kauft?

: ANY IVAORE
Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: GM-ZEUGNIS

RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg




'UND IV

HEFT:

aktik-Freunde erwarten mit

Spannung weitere Spiele die-
ses Genres. Der neue Hit Shadow
Company von Interactive Magic
soll nun dem Taktik-Kniiller Jagged
Alliance 2 kréftig Konkurrenz ma-
chen. Ob es Interactive Magic ge-
lingt, Jagged Alliance 2 das Wasser
zu reichen, zeigt unser ausfiihrli-
cher Testbericht in der nachsten
Games and More.

it dem vielleicht interessan-

testen 3D-Actionspiel des
Jahres kommen die Belgier von
Appeal Software auf den Markt.
Aber mit Verspatung, denn auch
bei Outcast gehdren Terminver-
schiebungen zur Tagesordnung.
Nach Monaten des Wartens soll es
jetzt soweit sein: Cutter Slade
stellt sich der Konkurrenz.

. e
G e——— ——re

achdem Gran Turismo 2 erst
kurz vor Weihnachten erschei-
nent, darf sich Infogrames erst ein-
mal auf die Pole Position unter den
aktuellen Rennspiel-Hits freuen.
Bereits die Vorabversion von V-Ral-
ly 2 konnte mit herrlicher Grafik,
verbessertem Gameplay und ei-
nem tollen Vierspielermodus iiber-
zeugen. Wir liefern Euch den Test
zum Spiel.

ach einem zweijdhrigen Gast-

spiel in Atlanta kehrt die welt-
groBte Computer- und Videospie-
lefachmesse zwischen dem 13. und
15. Mai nach Los Angeles zuriick.
Wir waren natiirlich vor Ort und
berichten in der ndchsten Ausgabe
ausfithrlich Gber die kommenden
Spielehits, Hardwaresensationen
und Peripherie-Innovationen.

AUSSERDEM

IVIPRESSUM

SO ERREICHST DU UNS

fr ;"\g' ‘W“) "

ANV MORBRL

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nlrnberg

trinee
Abo-Betreuung Nirnberg
COMPUTEC MEDIA AG
Postfach 900201

90493 Nurnberg

- YV
pa ool

computeé.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

Hans Ippisch V.i.s.d.
Thomas Borovskis

Patrizia Stajer
Uwe Oster

Florian Weidhase
Florian Brich

Margit Koch
Michael Ploog

o

Mit der Einsendung von Manuskripten
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim-
mung zum Abdruck in den von der Ver-
lagsgruppe herausge?ebenen‘l’ubhka;
tionen. Eine Gewahr Tur die Richtigkeit
der Veroffentlichung kann nicht Gber-
nommen werden.

: =B EH “Le B ST S
Alle in GAMES AND MORE veroffentlich-
ten Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schitzt. Jegliche Reproduktion oder
Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

Das Inhaltspapier wird ohne Verwen-
dung von Chlor zu 100% aus Altpapier
hergestellt und entspricht den Anforde-
rungen des Umweltzeichens.

Einer Teilauflalg_;_e dieser Ausgabe liegen
Prospekte der Firma COMPUTEC bei. Wir
bitten um freundliche Beachtung.

AN “E N

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21

90429 Nlrnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

E-Mail: carudolph@computec.de
Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.1%.98

Thorsten Szameitat

Wolfgang Menne -144
Jens Kltver -348

Monika Fleenor

Claudia Rudolph
Ina Schubert

Y

Es gilt die
vom 1.11.

ILAG =11 E
Roland Bollendorf

e
Martin Closmann

Martin Reimann
Sandra Wendorf

GAMES AND MORE kostet im Abonne-
ment DM 39,- fur 12 Ausgaben

Osterreich

PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300

A-5081 Anif

Tel: 06246/8820

Fax: 06246/8825277

E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
Abonnementpreis flir 12 Ausgaben:
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GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen
zugeteilt:

ISSN: 1437-0875
VKZ: B 48211




~ Tternet-eMail
info@playcom.de

Versand: Fa. PLAYCOM,

| Ander Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361 /49 29 300 t lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben.
‘ 'om GmbH tibernimmt fiir Termindnderungen keine Gewahr.

1 e Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr. s e
1 Bl ce: rsandt a ,-- versandkostenfrel.
1 . ua:'l)ﬂ;s;;;ﬁjnBﬁteIﬁJ?Tgen vor 16 LE eeg am SefbenTagve Versandkosten per UPS 9,-- zzgl. Nachnahme,
Sk o By s T versandkostentrei.
. ins Ausland nur gegen Viorkasse zzgl. DM 20,-- Versandkosten.
und Preisdnderungen vorbehalten.
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™ PLAYSTATION-TIPS, |
TRICKS UND CHEATS ZU |
UBER%00 SPIELEN |

SOULREADED

NEU AM KIOSK!

[SOFTSALE CHEAT CHECKER 5500 PLAYSTATION-TIPS, TRICKS UND CHEATS |
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